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n ne donnait pas cher de I'avenir d’Atari,

lorsqu’en 1985, Jack Tramiel, 'homme qui

“avait fait” Commodore, reprit les rénes de

la société. La firme perdait alors un million

de dollars par jour et les perspectives de
développement du marché de la micro informatique
butaient sur un horizon de compatibilité IBM tristement
uniforme. C’était compter sans la ténacité de I’homme,
sa formidable volonté et ... sa botte secréte: un ordina-
teur créatif, proche par sa convivialité du Macintosh,
lautre rebelle, mais infiniment plus abordable. Jack
Tramiel restait fidéle a sa légende: son “Jackintosh”,
mettait a la portée de tout un chacun, un produit de
haute technologie. “La puissance sans le prix” devenait
la devise d’Atari.

Pari gagné. Deux ans apres, la société dégage au pre-
mier trimestre 87 un bénéfice net de 10 millions de
dollars pour un chiffre d’affaires de 65 millions de dol-
lars, réalisé pour plus de la moitié en Europe. La gamme
des produits Atari a investi tous les domaines ou I'ordi-
nateur peut apporter a l'individu le secours d’un outil
performant. Point de ghetto ici. Qu’il s’agisse de sec-
teurs strictement professionnels comme la gestion, ar-
tistiques comme la musique et le graphisme ou sim-
plement récréatif, le ST peut prétendre satisfaire tous
les besoins. Une universalité qui nous comble, avec
pour perspective la réalisation d’un journal qui devra
explorer une multitude de domaines tous aussi pas-
sionnant les uns que les autres. Des domaines dans
lesquels, vous lecteurs, vous excellez déja ou dans
lesquels, pour I'instant vous vous essayez encore.

Quel que soit votre cas, notre ambition est de vous
accompagner en vous proposant une revue aussi in-
formative qu’attrayante. Aidez-nous a le faire en nous
faisant part de vos remarques, de vos souhaits et de vos
critiques. Pour vous remercier d’ores et déja d’'une
fidélité que nous aurons a coeur de mériter, nous
offrons aux deux mille premiers d’entre vous qui mani-
festeront le désir de la recevoir, une disquette gratuite
contenant Turbo GT, la super simulation de course
automobile d’Ere Informatique. Notre fagon de vous
souhaiter bienvenue dans nos pages.

LA REDACTION

L'Atari ST est un artiste qui s'ignore
de moins en moins. Lorsque, en plus,
des illustrateurs comme Didier
Bouchon lui apportent leur talent,
attention aux yeux !

Mals gréce aux logiciels disponibles
sur ST, tout le monde peut s'essayer a
la création (Notre dossler graphisme
"Arts et Elite", P. 34).

6 INFOS

1 0 REPORTAGE : rencontre avec
le créateur de GFA Basic

19 PROGRAMME : Générateur
d’aventuriers pour AD&D

27 DOSSIER : Radiographie du

520 ST
34 GRAPHISME : Arts et élites,
Degas Elite face a Art Director
40 JEUX: Tous des voleurs, Si-
mulations, Sous les arcades,

etc.
56 DOSSIER : Le Basic GFA a

I'honneur
61 BIDOUILLES: 1 méga pour
le 520 STF.
Des couleurs en noir et blanc
64 PROGRAMME : Courbes

68 MUSIQUE : Aux alentours de

Midi

74 COIN DU PRO : BeckerText,
I’écriture majeures, GFA Draft
et Calcomat

1 ST est édité par Laser Presse Sarl, 5-7, rue de
I'Amiral Courbet, 94160 Saint-Mandé. Directeur de
la publication : Jean Kaminsky. Directeur de la ré-
daction : Jacques Eltabet.
Rédaction: Jean-F Ruiz. Francois Dupin. Secré-
taire de rédaction : Catherine Auberger. Secrétaire
énérale de rédaction: Francoise Kergreis.Ont
également collaboré & ce numéro: C. Baron, J.
Fontaine, G. Genesley, Y.Hache, G. Lopez, et A. Stern.
Maquette : Jean Seisser. Couverture : Didier Bou-
chon. Régie publicitaire :Néo-Media, 5-7, rue de
I'Amiral Courbet, 94160 Saint-Mandé. Tél.: (1)
43.98.22.22. Directrice de la publicité : Marie-Thé-
rése Vergani. Chef de publicité : Christine Gourme-
lon-Malherbe. Assistée de :Mick Deret. Diffusion:
Jean-Charles Guerrault. Abonnements : Martine La-
pierre. Tél. : (1) 43.98.01.71. Photocomposition : LPI.
Impression:TIMAROTO-SNIL. Commission paritaire :
n® en cours. Dépét légal : 2e trimestre 1987.
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UNIX SUR ST

Whitesmiths, représenté en
France par Cosmic et bien
connue pour son C, annonce
I'implantation du systeme
d’exploitation IDRIS sur Atari
ST. IDRIS est une version
d’Unix non validée par Bell,
mais est annoncé par Atari
comme conforme a la proposi-
tion de norme Posix de I'lEEE.
Unix est un systéme multita-
che/multi-utilisateur offrant

N

dutempsréel, etbiendautres
facilités. Mais ce systeme est
trés gourmand en mémoire et
nécessite impérativement un
disque dur. Le noyau résident
tient en 120Ko et peut donc
tenir dans un 520. La version
de développement fournie avec
un Pascal, le C et les outils
veut 8000 F ht. Idris seul vaut
4000F ht. Rien n’est précisé
sur le hardware nécessaire
pour les postes au-dela du
premier: quid des cartes mul-
tiséries ?

Cosmic: (1)43.78.83.57.

L'IMMOBILIER
AUSSI

Les métiers de I'immobilier
regroupent environ 18 000
professionnels encore fai-
blement équipés en informa-
tique. Pour eux, la société
April propose un ensemble
complet de logiciels couvrant
tous les besoins de la profes-

6

sion: Jonquille (avec un mo-
dule “gérants” et un module
“syndics”’; Coquelicots pour
les transactions et Pervenche
pour les marchands de biens.

Un quatriéme logiciel, Tour-
nesol, destiné a la gestion des
locations saisonnieres, sera
disponible en septembre 87.
Développés sous Memsoft ST
par des spécialistes de I'im-
mobilier, ces logiciels équi-
pent déja de nombreux cabi-
nets et tournent sur compa-
tibles XT ou AT.

@ s

Atari propose aujourd’hui a
ces professionnels une solu-
tion compléte pour 35 000 F ht
constituée du 1040 ST, du
moniteur couleur SC 1224, du
disque dur SH 204, d'une im-
primante professionnelle 132
colonnes et du logiciel Jon-
quille. Cette solution est as-
sortie d'un contrat de forma-
tion de deux jours et comprend
la mise en route sur site du
systéme. Ce systéeme pourra
également étre utilisé pour
des applications de bureauti-
que etd’'animationde vitrines

INFOGRAMES
DEPLOIE

SON
CATALOGUE

Dans "Prohibition”, altenflan
a ta peau. Nombreux sont
ceux qui se sont jurés de
l'avoir... (Infogrames)

Il existe déja dans le catalogue
Infogrames pour les ST, les
Passagers du Vent (I et Il) et
Prohibition, tous en passe d'é-

tre des best-sellers, maisil est
annoncé pour |'été et la ren-
trée quatre jeux pour assoif-
fés et ludomanes de tout poil.

L'Affaire et TNT, déja appré-
ciés sur les machines concur-
rentes, et surtout Bivouac et
Marche & I'ombre. Ce dernier
pour les émules et autres ha-
giographes du chanteur dont
le nom commence par RE
comme rebelle. Présentation
et originalité garanties par
I'éditeur.

Affaire a suivre.

C'est I'histoire d'un mec qui
galére bien...

Entre sa mob chourée qu'il
doit retrouver piéce par
piéce, les parties de bas-
ton avec les loubards, les
places a dénicher pour le
concert de Renaud et sa
nana qui menace de se tirer
avec un autre mec...

Au secours !

("Marche a I'ombre",
Infogrames)

AU BONHEUR
DES DAMES

Le jeu est déja bien compli-
qué, méme pour les génies
que vous étes auxquels il faut
du plus consistant. Avant la
sortie future mais probable

Luc Guinard, Ichampion de
France de Dames 2&3 D.

par un éditeur fou d'un jeu de
GO en quatre dimensions
vous vous agacerez les sy-
napses avec un jeu de Dames
en trois dimensions (pour les
pions, pas pour le damier)
avec Dames 3D Champion de
Cobra Soft.
Par chance le jeu est écrit a
100 % en assembleur et
constitue un adversaire re-
doutable et rapide.
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est heureux d'offrir

a ses lecteurs

une disquette contenant
Turbo GT de Ere Informatique

Cette disquette est gratuite

Pour la recevoir chez vous, il suffit de remplir complétement le bon

a découper ci-dessous (a I'exclusion de toute copie ou photocopie)
et de I'envoyer a Laser-Presse "Disquette 1§t",
5/7 rue I'Amiral Courbet - 94160 Saint-Mandé.

La disquette est réservée aux 2000 premiers bulletins renvoyés.

—————-—————————-————————————1

¥

Nom: Prénom:
Adresse:

Code Postal: Ville:
Tél: Age:

QO Etes-vous abonné ?
Etes-vous:

QO Etudiant Q Enseignant
Q Cadre

Q Cadre supérieur

QO Retraité Q Autre

Voulez-vous
acheter ?
unST Q
une imprimante a
un disque dur Q
modem Q
un ou des appareils
MIDI Qa
un écran couleurs a

Q Employé

0 Profession libérale

Possédez-vous
chez vous?

00 CcOopoo

Quel autre ordinateur possédez-vous ?:

Utilisez-vous

au bureau ?

o0 CcOO0Oo

Quel type de logiciel avez-vous l'intention de vous
procurer en 1987 ?

Q Jeux Q Langages Q Utilitaires
Q Traitement de texte O Scientifique

0 Base de données 0 Communication
Q Tableur QO Graphique Q Musique

Quels titres de la presse informatique lisez-vous ?

g &

2:

3:

Classer de 14 6 les rubriques les plus intéressantes:
[ Actualité O Jeux
O Programmes Q Trucs
O Graphisme O Langages

Quelles rubriques aimeriez-vous trouver dans
les prochains 1st ?

1

2;

3:

Quel est votre niveau en informatique ?
Q Débutant Q Confirmé Q Expert

|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

L—-————-——-—-—-——-—-——-—-

OFFRE
SPECIALE
GRAPHISME

Atari France propose, jusqu’au
15 juillet, une offre constituée
d’un ordinateur et de quatre
logiciels permettant de dé-
couvrir et d’'exploiter pleine-
ment toutes les capacités
graphiques et couleur du 520
ST. Les quatre logiciels sont
Néochrome Plus, Animatic,
Macadam Bumper et Wande-
rer.

NEOchrome v8.5

La célébre vague d'Hokusai vue par Néochrome.

Néochrome est un logiciel de
création graphique complet et
simple a utiliser qui s’adresse
aussi bien aux illustrateurs
professionnels qu'aux gra-
phistes amateurs. Animatic
permet de concevoir des ani-
mations simples ou plus so-
phistiquées a partir de fichiers
de dessins provenantd’autres
utilitaires comme Néochrome.
A ces deux logiciels éducatifs
de création et d’animation,
Atari a choisi d'ajouter deux
jeux qui illustrent bien les po-
tentialités du ST dans ce do-
maine.

Wanderer est un jeu d‘action
et de stratégie proposant, au
travers de lunettes spéciales,
de véritables graphismes en
relief animés. Macadam Bum-
perest un flipper redéfinissa-
ble a sa convenance dont I'a-
nimation et le graphisme sont
particulierement remarqua-
bles.

Cette offre compléte est pro-
posée a 3990 Fttc.

LE “WHO’'S
WHO""
DU LOGICIEL

Le catalogue des logiciels fa-
con Atari possede 600 pages
environ pour sa seconde édi-
tion datée d'Avril 87. Pour

Qs

50F, vous saurez tout sur les
520 logiciels disponibles. Un
classement en sixdomaines a
étéretenu: bureautique, scien-
tifique et technique, gestion
horizontale, télécommunica-
tions, graphisme/création ar-
tistique et loisirs.

La liste d'une centaine de lo-
giciels du domaine public té-
léchargeables a partir du ser-
veur Calvacom est également
incluse. En fin d'ouvrage, on
trouve un index des logiciels
classés par domaine; un index
alphabétique des logiciels, un
index des logiciels classés par
éditeur et un index des édi-
teurs. Chaque fiche contient
le domaine, le type de maté-
riel, la configuration néces-
saire, le langage du manuel et
du logiciel, le concepteur, I'é-
diteur et les distributeurs, la
disponibilité et enfin, le prix
public ttc.

AUTO-
FORMATION

A LA
BUREAUTIQUE

Atari a décidé de compléter
son offre bureautique par une
méthode originale d'initiation
aux traitements de texte, ges-
tions de fichiers et tableurs
graphiques. Destinée aux uti-
lisateurs inexpérimentés, elle
a été élaborée autour de First
Word, JT Base et Calcomat,
les trois logiciels contenus
(avec QuickMind, accessoires
de bureau), dans I'offre bu-
reautique.

Cette méthode permet de dé-
couvrir soi-méme les fonc-
tionnalités propres a tous les
logiciels de la nouvelle géné-
ration et d’'exploiter pleine-
ment les potentialités offertes
par l'utilisation de GEM, de la
souris, des icones et des me-
nus déroulants.

Extrait du manuel d'auto-
formation Atari a 1st Word..

Rappelons que I'offre bureau-
tique Atari se compose du
1040 STF, de son moniteur
monochrome haute résolu-
tion SM 125 et des quatre lo-
giciels déja cités. S’y ajoute
aujourd’hui la méthode d'au-
toformation, constituée d'une
disquette d’'exercice et de
trois manuels, sans change-
ment de prix: 7990 F ttc.
Cette méthode qui convient
aussi bien a une auto-forma-
tion individuelle qu’a, une
formation collective peut étre
acquise indépendamment au
prix de 990 F ttc.



RENCONTRE
AVEC UN SURDOUE
TRES RESERVE

Inventeur de « GFA Basic », Frank Ostrowski,

26 ans, est une star,

comme seule la micro-informatique sait en créer.
Mais Frank est une star

dont le dialogue préféré reste celui

qu’il entretient avec sa machine.

Une rencontre du troisiéme type en Germanie,
avec un surdoué tres... réservé.

endredi 5 juin. Je m’en-
vole pour Disseldorf, une
ville que je connais déja,
p y avoir séjourné il y a quelques
années. Le « Petit Paris », disent les
Allemands, une ville ol se promenent
beaucoup de gens riches et élégants,
et des punks comme on n’en rencon-
tre pas a Paris.

Mais cette fois-ci je ne viens pas faire
du tourisme. Je dois rencontrer Frank
Ostrowski, dont je sais seulement
qu'il est le « génial » inventeur du
GFA Basic. J'ai rendez-vous avec lui
au siége de la société éditrice, la GFA
Systemtechnik.

Le taxi me dépose devant un grand
immeuble moderne, au ceeur d'une
banlieue verdoyante. Une plaque
m’indique que la société se trouve au
second étage. Je débouche dans un |
grand couloir blanc, au plafond rayé
de poutres laquées noires, immense,
lumineux et vide... Pas de réception,
personne pour m'indiquer mon che-
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min. Au bout d'un moment, une
secrétaire finit par le traverser et elle
m'introduit dans le bureau de Mon-
sieur Bolten, I'éditeur des livres GFA
et le « numéro 2 » de la société.
A ma grande surprise, je me trouve
face a deux trés jeunes gens
('apprendrai plus tard qu’en Allema-
gne, les dirigeants de sociétés infor-
matiques ont rarement plus de trente
ans).
Frank Ostrowski a une silhouette
d’'adolescent dégingandé, et malgré
quelques cheveux déja gris, une
allure tres juvénile, I'air d'un lycéen
timide.
Devant un café, nous commencons
a deviser. Nous, je veux dire par la,
Monsieur Bolten et moi. Frank
Ostrowski, lui, ne dit rien. Il manifeste
brievement son rejet du tabac. Puis
se tait.
Frank Bolten, heureusement plus
loquace, me présente la société GFA
Systemtechnik. C'est une société
toute nouvelle, créée en 1986, dont
la croissance a été trés rapide. Elle
vient d’emménager dans les locaux
ol nous nous trouvons. De I3
|'impression d‘espace et de vide ; on
prévoit une extension prochaine...
L’ame de cette société, et son
dirigeant, s’'appelle Rolf
Hilchner. Au




g B

printemps 1985, il n'était encore que
le directeur du département informa-
tique d'une grosse société, Integral
Hydraulik qui fabrique des systemes
hydrauliques de toutes sortes. En
particulier ceux qui équipent les voi-
tures Daimier-Benz, BMW, Audi, etc.
Cette entreprise est, depuis long-
temps, trés informatisée. Un ordina-
teur Honeywell-Bull, un Norsk Data,
etc. Le département que dirigeait Rolf
Hilchner était chargé de fournir les
softwares nécessaires et avait créé
toute une série de programmes spé-
cifiques répondant aux besoins de
cette société. Puis Rolf Hilchner eut
I'idée de transformer des program-
mes pour les adapter a des ordina-
teurs largement commercialisés, les
Amstrad a I'époque. Ces program-
mes portent ses initiales : RH Buro et
RH Dat. Puis a I'origine du CPC VEK-
TOR, un programme graphique du
Jurgen ABEL. Tous ces programmes
sont des programmes d’utilisateurs.
Integral Hydraulik ne s’est jamais
intéressée au domaine du jeu (et GFA
ne prévoit pas d’extension a ce
domaine non plus).

Comme cette branche prenait de plus
en plus d’extension, le département
de Rolf Hilchner devint la GFA
Systemtechnik, GFA du nom de la
société mere de Integral Hydraulik,
une société qui a son siége & Ham-
bourg et qui a acquis une grande
notoriété dans le secteur de |I'auto-
matisation industrielle (machine
outils, instruments de mesure, etc.).
L'idée de départ étant que chaque
branche fait bénéficier I’autre de son
renom.

En novembre 1984, le premier ST
était présenté en Allemagne. Rolf
Hilchner le considéra aussi comme
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« la » machine d'avenir et il en acquit
un en juin 1985, tout en commen-
cant & penser a la possibilité de rée-
crire le ST Basic, catastrophique
selon lui.

1 ST : Et vous, Frank Ostrowski,
pourquoi vous étes-vous intéressé
spécialement a cette machine ?
F.0. : Tout a commencé par un Atari
400, que j'avais acheté parce que
c'était I'un des moins chers sur le
marché. Il y avait un Basic correspon-
dant a cet ordinateur. Il n’était ni vrai-
ment rapide ni trés confortable, mais
il suffisait, compte tenu de la capa-
cité de mémoire de toutes facons
limitée a 16 Ko et un lecteur de cas-
sette de 88 Ko que j'ai commencé a
écrire de petits programmes en lan-
gage machine. A la fin je me suis
retrouvé avec un assez grand nom-
bre de routines d‘aide, et un Basic qui
ne me permettait que trés difficile-
ment de les utiliser. Aprés quelques
essais avec le Forth, je décidai d'étu-
dier le Basic et d'y apporter éventuel-
lement quelques modifications.
Ces modifications devinrent de plus
en plus importantes, jusqu’a ce que
j’en arrive a rejeter du programme
toutes les routines reprises de
|"ancien Basic et a les remplacer par
d'autres. Je n’en conservai plus que
quelques-unes, pour des raisons de
compatibilité. Il y avait aussi quel-
ques ordres qui m’étaient trés désa-
gréables, comme les sauts calculés
par exemple.

Ce Basic a été publié a la fin de
'automne 1985 dans une revue
informatique éditée par Data Becker.
Frank Bolten : Quelques mois plus
tard, Rolf Hilchner remarqua cette
publication et se renseigna sur son
auteur. Il apprit que ce jeune homme
doué, qui avait réussi a écrire un
Basic trés rapide pour les Atari 800,
alors que plusieurs sociétés de Soft-
ware allemandes avaient échoué,
était depuis presque trois ans au cho-
mage, et il le contacta aussitét. Un
seul appel téléphonique lui suffit pour
convaincre Frank Ostrowski de venir
travailler pour lui & |"écriture d’un
nouvel ST Basic. Leur collaboration
commenca en février 86, et en avril
de la méme année, une premiere ver-
sion de démonstration était présen-
tée sur un salon. En juin, les ventes
démarraient, et trois mois aprés
8000 GFA Basic avaient été vendus
en Allemagne.

A I'heure actuelle, un sixieme des

possesseurs de ST ont acheté le GFA
Basic. Ce qui veut dire, si I'on tient
compte des copies au noir, que tout
le monde I'a. En France, le succeés du
GFA Basic est encore plus grand. Un
cinquiéme des propriétaires de ST I'a
acheté. La commercialisation
démarre en ce moment aux USA et
en Angleterre. Circule-t-il des copies
pirates en France aussi ?

1 ST : Je pense, oui...

F.B. : Il s'agit d’un réel probléeme.
Comment les sociétés de software
peuvent-elles survivre si, aprés s'étre
donné le mal de créer, d'éditer, de
promouvoir des programmes, aprés
avoir assuré un service aprés-vente
sérieux, elles ne vendent pas ?

Ceci dit, le GFA Basic n'a pas été trop
copié, et il y a un certain nombre de
gens qui, aprés |'avoir essayé en
copie, I'ont acheté. Sans doute parce
qu'ils ont pris conscience du fait que
nous nous efforcons de leur vendre
des produits trés performants a un
prix honnéte (600 francs environ). Le
manuel est assez difficile a copier,
parce qu’un imprimé en noir sur du
papier rouge.

1 ST : Monsieur Ostrowski, vous
me semblez trés jeune...

F.O. : 26 ans.

1 ST : Avant de travailler a I’écri-
ture du GFA Basic, qu’avez-vous
fait ?

F.O. : Rien.

1 ST : Vous étes allé a I’école, tout
de méme ?

F.O. : Oui... (I'ombre d'un sourire)
1 ST : Jusqu’au baccalauréat ?
F.Q. : Oui.

1 ST : Vous avez poursuivi vos étu-
des ?

F.O. : Non.

1 ST : Vous n’avez pas de forma-

tion informatique ?

F.O. : Non.

1 ST : En combien de temps avez-
vous écrit le GFA Basic ?

F.O. : Cing mois.

1 ST : L'avez-vous écrit seul, ou
avez-vous recu un soutien de tech-
niciens de la société, par exemple ?
F.O. : Seul...

1 ST : Y compris les annexes, la
bibliotheque mathématique ?
F.O. : Oui.

Frank Bolten confirme.

1 ST : On m’a dit que votre langage
pouvait se situer entre le Basic et
le Pascal ?

F.O. : Oui...

Je voulais arriver a combiner la sim-
plicité du Basic et la possibilité de
programmer de fagon structurée. La
premiere chose que j'ai faite a été
d’éliminer les numéros de lignes. De
ce fait il devenait difficile de conser-
ver la combinaison, caractéristique
du Basic, de Gotos et de Gosubs. Ce
qui était important aussi, c'était

d’avoir la possibilité de transférer les
parameétres  sur des  sous-
programmes, et de définir des varia-
bles locales, ce qui permet des tech-
niques de programmation récursives.

Une autre contrainte était |I'obligation
de fermer correctement les boucles
avant de démarrer le programmes.

Le Goto a d’ailleurs été I'un des der-
niers ordres que j'ai introduits dans
le Basic. Malgré quelques réserves
j’ai été, par égards pour les gens qui
n‘ont jamais programmé qu’en
Basic, jusqu’a laisser le Goto fermé
entre différentes procédures.

1 ST : Votre travail va dans le sens
d’une simplification pour I'utilisa-
teur ?

LOGICIELS.

EDITEURS, AUTEURS

STARTER VOUS PROPOSE UNE SOLUTION DE HAUT NIVEAU
POUR PROTEGER VOS LOGICIELS SUR ATARTI !

STARTER VOUS OFFRE SON SERVICE D’ASSISTANCE

TECHNIQUE POUR ETUDIER AVEC VOUS, LES SOLUTIONS AUX
PROBLEMES QUE POSENT AUJOURD'HUI, LE PIRATAGE DE VOS

STARTER
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F.O. : Oui

1 ST : Avez-vous prévu de nouvel-
les versions ?

F.O. : Oui.

F.B. : En octobre dernier est sortie la
version 2.0., avec 28 nouveaux
ordres. Et une version 3.0. est sur le
point d'étre éditée. Nous avons une
espece de contrat avec nos ache-
teurs, qui leur permet d’acquérir, en
échange d'une contribution tres
modeste, la nouvelle version
lorsqu’ils possédent la précédente
Micro Application a commencé la
commercialisation de GFA Basic avec
la version 2.0. Pour la suite, le distri-
buteur francais calquera sa politique
sur celle de la maison d’édition.

1 ST : Et quels sont vos projets ?
Avez-vous l'intention d’adapter le
GFA Basic a d’autres machines ?
F.O. : Une version pour I'Amiga, de
Commodore, est en cours, et nous
prévoyons une application ultérieure
aux PC.

1 ST : Existe-t-il un bug dans votre
programme, que Vous connaissez,
et que personne encore n’'a
trouvé ?

F.O. : Plusieurs

1 ST : Pouvez-vous brievement me
citer un exemple ?

F.O.: ... (silence).

1 ST : Le systéme des fenétres et
I'utilisation de la souris ne nous
semblent pas exploités au maxi-
mum ?

F.O.:

st volontaire. La gestion
5, caractéristique du
; est trés belle, mais il devient
presque impossible de créer des pro-
grammes hors du GEM. Et un éditeur
sous GEM n’a pas que des avanta
ges. Une faute de programmation
blogue trop souvent la gestion des
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fenétres. Et la programmation
devient trés longue et compliquée.
1 ST : Pourquoin’y a-t-il pas d’ins-
tructions qui permettent de gérer
les ressources ?

F.O. : Attendez la version 3.0.

1 ST : Il n'y a pas d’'instructions
pour l'interface midi ?
F.O.:Si,ilyena.

1 ST : Quand on compile des pro-
grammes qui comportent l'instruc-
tion sound, la longueur des sons est
modifiée ?

F.O. : C’était le cas dans la version
initiale. Ce n'est plus vrai pour les sui-
vantes.

1 ST: Les fonctions du GEM
(systéme graphique) sont gérées
par des mots clés Basic. Pourquoi
pas jusqu’au bout ?

F.O. : Ce sera fait dans la version
3:0:

1 ST : Existe-il beaucoup d’applica-
tions du GFA Basic ?

F.B.: Le GFA Compiler et le GFA
Vektor sont des extensions du GFA.
GFA Objekt permet de dessiner en
trois dimensions. Depuis octobre,
nous avons aussi le GFA Draft, un
programme tri-dimensionnel trés per-
formant, dont la nouvelle version
GFA Draft Plus sort en ce moment.
Un programme qui permettra de réa-
liser de vrais dessins animés est &
|"étude.

D’autres sociétés éditent aussi des
programmes écrits en GFA Basic : un
programme de gestion domestique
chez Data Becker, Maonostar, un pro-
gramme de Monsieur Schlossberg,
de Wuppertal, par exemple.

GFA, quant a elle, ne vise pas une
pléiade de titres, elle entend présen-
ter des softwares vraiment nova-
teurs, qui n'existent pas et qui appor-
tent quelque chose d’essentiel aux

utilisateurs.
1 ST : Combien de GFA Basic avez-
vous vendus ?
F.B. : Environ 18 000 dans les pays
de langue germanique (Allemagne,
Autriche, Suisse), 3 000 en France
et 2 000 en Angleterre et aux Etats-
Unis, ol la vente vient de démarrer
25 000 en tout, donc. Je parle du
GFA Basic uniqguement
1 ST : Alors, Monsieur Ostrowski,
vous étes riche ?
F.O. : pas vraiment
1 ST : Et que faites-vous de votre
argent ?
F.O.: J'en économise et j'en
dépense.
1 ST : Et a quoi le dépensez-vous ?
F.O. : J'achéte ce dont |'ai besoin.
1 ST : Avez-vous des passions ?
Faites-vous des collections ?
F.O. : Non.
1 ST : Vous n’étes méme pas col-
lectionneur d’ordinateurs ? Ne sou-
haitez vous pas acquérir les der-
niers modeles ?
F.O. : Non.
1 ST : Allez-vous les voir dans les
salons, les expositions ?
F.O. : J'essaie quelquefois.
F.B. : Le probleme, c’est qu'il est
trop connu et qu'il se fait aborder dés
qu'il arrive...
1 ST : Votre cadre de vie est-il
important ? Souhaitez-vous vivre
dans une maison qui vous ressem-
ble, entouré d’objets que vous
aimez ?
F.O. : Non, cela m‘est assez indiffé-
rent. Ce qu'il me faut, c’est de la
place, et de la verdure autour...
1 ST : pas un hobby, rien que vous
souhaitiez posseder ?
F.O. (dans un souffle) : Je n'ai
méme pas de voiture...

Julie Fontaine
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ouvert tous les jours, sauf le dimanche,
de 9 heures 45 a 13 heures et de 14 heures a 19 heures

est le grand spécialiste parisien

indépendant de la vidéo, du son
et de Pinformatique...

Amis clients, vous aimez I'efficacité : GENERAL
est une entreprise efficace, a votre image.

Des preuves ?

— une politique de prix hyperbas, autorisés par un
trés important volume de vente, avec des frais
volontairement réduits ;

— des informations claires sur les produits au
moyen d'affiches et de catalogues, des
démonstrateurs compétents ;

— un service aprés-vente avec atelier sur place ;

— volontairement, une seule adresse. Pas de suc-
cursales et autres franchisés. GENERAL est un
établissement sérieux, le patron est "aux four-
neaux” pour que GENERAL soit une affaire qui
marche ;

— un choix trés vaste et bien présenté des diffé-
rentes productions électroniques du moment ;

— un service crédit CETELEM qui donne les
accords sur place par Minitel (possibilité de cré-
dit total au dessus de 2000 F avec la premiere
échéance trois mois apres I'achat).

A qui vend GENERAL ?

1 Aux particuliers : GENERAL est un magasin
ouvert tous les jours de 9 h 45 a 13 heures et de
14 & 19 heures, sauf le dimanche, ol tout le
monde peut acheter.

~

Aux collectivités : GENERAL vend aux collecti-
vités, Comités d’Entreprise et groupements
divers avec des conditions spéciales. Nous
comptons parmi nos clients les plus grandes
entreprises frangaises et si vous étes intéressés,
contactez-nous (Mr COLLIN).

3 Par correspondance : Paris n'est pas la France,
mais les prix de Paris, du fait de la concurrence
féroce qui y régne, sont bien souvent plus bas
qu’en province, ce qui nous amene a réaliser
beaucoup d'affaires avec nos amis de province.

Vous avez des questions a poser ? GENERAL tient
a votre disposition, gratuitement, son service infor-
mation : (1) 42.06.50.50, poste 40.

Dés le premier regard, vous devinez
P'exceptionnel. La ligne élégante et
racée de I'ATARI 520 STF recéle une
puissance qui ne demande qu'a jaillir &
la moindre sollicitation. Emparez-vous
de la souris et disposez d'une puis-
sance comparable & celle des mini-
ordinateurs lancés au début de cette
décennie. Mais dans un encombrement
et & un coit M!B"A’am moindres. Fort
ent

coproces-
seurs qui le graphisme, la cou-
leur et la musique, 'ARATI 520 STF tra-
vaille & une vitesse impressionnante.
Avec les nombreux logiciels congus
spécialement pour PATARI 520 STF,
voulﬂmunmmdﬂmmdephhkdeh
technologie de pointe: plaisir de

leur, plaisir de la muslquou Gardez la
souris en main et plongez dans 'écran :
'ATARI 520 STF va vous projeter de
révélation en

MICROPROCESSEUR & CO

Au ceeur de votre ATARI 520 STF, il y ale
microprocesseur MC 68000. Cette puce,
congue et fabriquée par le géant de 'élec-
tronique Motorola, est le standard indus-
triel pour la nouvelle génération de super-
micros. Le MC 68000 est un 16/32 bits.
Ce qui signifie que I'ordinateur communi-
Que avec I'extérieur sur 16 bits, mais tra-
vaille en intemne sur 32 bits. De fagon con-
créte, cela se traduit par moins d'opéra-
tions et plus de capacité; donc un
accroissement considérable de puissance
et un gain de temps important par rapport
au traditionnel micro. Le 68000 étant &
méme d'exécuter simultanément plu-
sieurs programmes différents comportant
plusieurs taches, votre ATARI 520 STF
fera toujours du muttitiche, méme si vous
ne le voyez pas! Trois coprocesseurs
spécifiques — graphisme, couleur et
musique — assistent le 68000 pour don-
ner & votre ATARI 520 STF un maximum
de vitesse et de puissance. Pour votre
plus grand plaisir.

MEMOIRE VIVE ET DISQUETTE

Vive le confort de la mémoire de votre
ATARI 520 STF. 512 Ko de RAM, c'est
énorme et ga permet d'étre a |'aise dans
ses programmes. Et qui plus est, la
mémoire de votre ATARI 520 STF ne se
contente pas d'tre importante, elle est
aussi astucieuse. D'abord, 32 Ko sont
réservés a ['écran, ce qui permet des per-
formances graphiques exceptionnelles.
Ensuite, les circuits d'accés direct & la

mémoire autorisent les périphériques & lire
ou & écrire dans la mémoire sans passer
par I'unité centrale, ce qui évite de perdre
du temps en multiples interuptions.

Votre ATARI 520 STF dispose d'un lecteur
de disquette intégre. Les disquettes utili-
sées sont au nouveau format standard de
3 pouces 1/2 et ont une capacité de 360
Ko. C'est sous cette forme que vous trou-
verez les logiciels du commerce. A peine
un an aprés le lancement de I'ATARI 520
STF, il en existait déja plusieurs centaines,
dans tous les domaines, et les demiers-
nés ne cessent de monter en puissance.
Pour que votre plaisir soit encore plus vif.

GEM

En plus de son systéme d'exploitation
TOS — une version du fameux CPM —
I'ATARI 520 STF dispose du systéme
GEM (Graphic Environment Manager,
gestionnaire de I'environnement graphi-
que). GEM a été congu par Digital Resear-
ch, un leader mondial du logiciel, pour les
ordinateurs personnels. Le but de GEM —
associé au TOS — est de permettre a tout
utilisateur, méme au plus novice, de tirer
le maximum de son ATARI 520 STF.
GEM, totalement pour l'utili-
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sateur, est en fait un systéme extréme-

ment complexe qui offre des possibilités

inouies dont les plus marquantes, en

dehors de la création et de ['utilisation

d'icones, sont :

— création de fenétres sur I'écran

~ emploi de menus du type déroulant,

— immense bibliothéque de plus de 300
fonctions.

Pratiquement, lorsque vous avez la souris

en main, GEM se manifeste par |'affichage

al'écran de petits dessins (icones), faciles

a comprendre, qui représentent les diver-

ses commandes et fonctions de la machi-

ne. Par exemple, il vous suffit de choisir

lictne adéquate pour lancer une sauve-

garde sur disquette.

SOURIS

Plus besoin d'apprendre des commandes
barbares: vous dialoguez avec votre
ATARI 520 STF a I'aide de la souris et
d'une grande variété d'icones. C'est bien
plus simple. Ingénieuse a souris qui rend
si facile l'utilisation de votre ATARI 520
STF. Une fois pris en main, vous ne pou-
vez plus vous passer de ce merveilleux
instrument, La souris déplace un pointeur
surI'écran — une fléche — et, par un sim-
ple “clic" sur I'un de ses deux boutons,
affiche le menu. Un autre “clic” et vous
choisissez la fonction que vous venez de
pointer.

Et ainsi de suite... un nouveau “clic” et
vous ouvrez ou fermez les fenétres de dia-
logue. Avec la souris, votre ATARI 520
STF est tellement facile  utiliser que vous
allez vraiment vous faire plaisir.
MULTIFENETRAGE

Avant, un affichage 4 I'écran effagait le
précédent. L'ATARI 520 STF abolit cette
limitation par I'usage de fenétres. Vous
pouvez en avoir quatre & la fois ; ce qui

revient & bénéficier de 4 écrans différents  ATARI: GLUE, gestion vidéo ; DMA, ges- 18 touches, Pavé de commande du cur-
en méme temps. Quel luxe ! Voila qui va  tion disque dur et périphériques : MMU,
vous permetire de jongler avec plusieurs ~ gestion memoire ; 6301, gestion clavier:  seur.
. . gestion des interruptions : AY3-  GRAPHISME : Haute résolution 640x400
d'acrobaties. Bien entendu, c'est vous qui 8910, gestion du son et de la

informations a a fois sans avoir a faire 68801

sélectionnez chaque fenétre. Vous les pla-
cez et les déplacez partout sur I'écran.

Vous leur donnez Ia taille que vous vou-  [fenétres, icones...)

lez ; vous les réduisez ou les agrandissez  MEMOIRE: 512 Ko de RAM. Extension 40 colonnes an basse résolution.
& volonté. Vous les superposez, vous les 128 Ko de ROM par cartouche.
séparez. Vous faites défiler les contenus LECTEUR DE DISQUETTES INTEGRE : palette de 512 couleurs. 8 niveaux de rou-
Lecteur de disquettes 3 pouces 1/2, sim- ge, vert et bleu réglables par menu.

& ¢ ple face. Gapacité de 500 Ko non forma-
c'est comme ¢a vous plait. Comment ? 166, 360 Ko formatée.

des fichiers par les fenétres, a droite, a
gauche, de haut en bas, de bas en haut...

Tout simplement avec un petit “clic” grace

i CLAVIER : Clavier AZERTY. 94 touches 30H1&125KHLGénémludem
a la merveilleuse petite souris de votre dont 10 1 da foncton (¢ p _
mations par touche). Pavé numerique de lzoeMlDl (entrée et sortie).

ATARI 520 STF.

musique.
SYSTEME D’EXPLOITATION: Systéme 640x200 en 4 couleurs, basse résolution
dexploitation TOS. Environnement GEM  320x200 en 16 couleurs. Affichage 80

seur. Clavier géré par un microproces-

en_monochrome, moyenne résolution

colonnes en haute et moyenne résolution,

COULEURS: Sortie RVB/PERITEL,

SON ET MUSIQUE : Coprocesseur musi-
cal. 3 voies indépendantes. Fréquence de

delenveloppe. Inter-

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

CONFIGURATION DE BASE
Unité centrale 512 Ko, Souris, lecteur de
i ptabvacn Lo OGO,
gage BASIC, systéme d'exploitation GEM,
systéme d'exploitation TOS.
ARCHITECTURE : Microprocesseur 16/32
bits Motorola 68000 a 8MHz. 8 registres
de données 32 bits, 8 registres d'adresses
32 bits, Bus de données 16 bits, Bus
d'adresses 24 bits. 6 coprocesseurs dont
3 spécifiques congus par

.ar'Alr,Arfllrgav'llrgar'glr‘Ar'Alr,Ar'Al
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‘aussi bien au niveau d

L'ATARIiMOSTFlM-hamdomﬂmimovlﬂomdohhdlwIWndo
6thod

pointe,
WFATARHMSTFM“W!MMM*I!M-‘W
basée sur le 16/32

nique :
bits MC 68000 et di

atrds haute

Résultat : des performances en hausse et des codts de production en baisse ; ce
) 4 . " 3 un prix ultra-compé

Le choix d'un ordinateur, pour son usage
personnel dans le cadre p ou

16/32 BITS
L Archi

pour la gestion de [l'entreprise, est
aujourd’hui plus facile avec I'ATARI 1040
STF.

Avec toute sa puissance, offerte & un prix
trés attractif, 'ATARI 1040 STF se place
en téte du rapport

STF est basée sur 'emploi des potentiali-
tés du célebre microprocesseur MC
68000 fonctionnant & la vitesse de 8 MHz.
Cette puce, congue et fabriquée par le
géant de I|'électronique Motorola, est

Voila pourquoi il a été élu ordinateur de
I'année aux U.S.A., qu'il est best-seller en
Allemagne et qu'il fait déja la une de la
presse professionnelle en France.

Plus de 2000 développeurs dans le
monde - plus de 150 en France - créent
des logiciels pour PATARI ST. Le langage
de développement d'applications Mem-
soft est en standard sur 'ATARI ST. De ce
fait, plusieurs dizaines de solutions de
gestion et d'applications verticales pour
PME/PMI sont rendues opérationnelles
sur ATARI.

Des logiciels de bureautique : traitement
de texte, gestion de fichiers, tableur, ému-
lation minitel... aux performances modu-
Iées en fonction de I'utilisation envisagée,
tirent parti de la puissance et de la facilité
d'utilisation de I'ATARI 1040 STF.

Des logiciels de CAO/DAO bénéficient des
possibiités graphiques exceptionnelles
de I'ATARI 1040 STF pour des applica-
tions de haut niveau dans les cabinets
d'architecture, les bureaux d'étude, etc.
En résumé, I'ATARI 1040 STF s'adresse
tout particuligrement aux cadres et aux
professions libérales soucieux de trouver
une solution & leurs besoins de bureauti-
que. De méme, I'ATARI 1040 STF est bien
adapté & tous ceux qui recherchent un
ordinateur ayant des capacités graphi-
ques exceptionnelles. Sa puissance et sa
rapidité de calcul correspondent tout a fait
aux attentes des chercheurs et des scien-
tifiques.

L'ATARI 1040 STF peut également se
transformer en terminal aussi intelligent
qu'économique gréce aux protocoles de
communication VT 52, VT 100, H.P. et
Tecktronics. Dans sa version musciée,
T'ATARI 1040 Méga ST, associé & des logi-
ciels adaptés, est 'outil complet de ges-
tion pour les PME/PMI.

L'ATARI 1040 STF c'est la micro au
bureau. Sa facilité d'emploi avec la souris
et GEM, son confort d'utilisation avec le
multifenétrage et la haute résolution gra-

. 9 ‘\\\\\‘
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phique vous apportent le plaisir en plus...

dela

avjourd'hui considérée comme le stan-
dard industriel des mi i

nouvelle génération. Le

ice de 'ATARI1040

MICRO ORDINATEUR PROFESSIONNEL

ATARI 1040 STF

s s
CREDIT CETELEM IMMEDIAT ATARI 1040 STF ATARI 1040 STF
SUR PLACE APRES ACCEPTATION avec moniteur monochrome ATARI avec moniteur couleur ATARI
DU DOSSIER
i comtr et Ty 6990F 8490’
étre connectée, par l'intermédiaire de I'in-
meag:n prévue 'apgat rﬁat. LeslaériunenI; Monochrome haute résolution
utilisées sont au nouveau format standard 640 x 400 pixels.
o3 pouces 12, double face, doublecen- ATARI040STF ATARI 1040 STF el
sité, 6t ont une capacité de 720 Ko (forma- [ avec moniteur couleur ATARI fagdonaooctan Sem
té) +PACK BUREAUTIOU! + PACK BUREAUTIQUE Ecran traité anti-reflet
g‘ﬁz;ﬁﬁ::% éitaces Scuipant 8 F F Dimensions : 32 cm x 30 cm x 28 cm
standard, I'ATARI 1040 STF : ' Poids : 8,5 kg
- interface paraliéle Centronics (générale- Alimentation 220 V / 50 Hz

ment utilisée pour la connexion d'impri-
mantes),
- interface série RS 232 C (pennet
a

PACK BUREAUTIQUE (1st Word, JT Base, Calcomat, Quickmind) 2000F

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

GENE.RAL & 42.065050

ACCESSOIRES
LOGICIELS
LIBRAIRIE

d'échanger des i
allant de 50 & 19. 200 bauds),

- interface, lecteur de disquette supplé-
mentaire,

- interface haute vitesse pour disque dur
(transfert 10 mégabits/seconde),

- interface souris,
- interface manette de commande,

- interface vidéo monochrome (haute
résolution),

- interface vidéo RVB analogique,

- interface MIDI (entrée et sortie), permet
aussi bien le pilotage d'instruments de
musique électroniques que la constitution
de réseau local de micro-ordinateurs,
port cartouche (cartouches interchan-
geables de 128 K ROM).

GEM

La facilité d'emploi de I'ATARI 1040 STF
est particuliérement appréciée des utilisa-
teurs. Cette qualité primordiale, 'ATARI
1040 STF la doit principalement au sys-
téme GEM (Graphm Environment Mana-

MC 68000 est un 16/32 bits. Ce qui signi-
fie que l'ordinateur ATARI 1040 STF tra-
vaille en inteme sur 32 bits et communi-
que avec I'extérieur sur 16 bits.

Cette technologie avancée permet a
I'ATARI 1040 STF de bénéficier ainsi d'un
surcroit de puissance et d'une vitesse de
traitement considérablement supérieure
aux traditionnels P.C., bétis autour d'un
microprocesseur 8/16 bits. Le 68000,
étant 2 méme d’exécuter plusieurs pro-
grammes différents, résidant simultané-
ment dans la mémoire, fait en perma-
nence du multi-traitement.

COPROCESSEURS

Pour optimiser la vitesse de traitement de
I'ATARI 1040 STF, ses concepteurs ont
adjoint au puissant MC 68000, six copro-
cesseurs qui exécutent de nombreuses
opérations qui auraient nécessité des
interruptions fréquentes et répétées du
processeur central.

Résuitat : en supprimant les interruptions,
on augmente - considérablement - la
vitesse de traitement.

Les coprocesseurs gérent principale-
ment : I'écran, la mémoire, le clavier, le
disque dur et autres périphériques.

1MEGA DE RAM

Un méga de mémoire vive, tout en restant
4 prix trés abordable, voila ce que vous
offre I'ATARI 1040 STF.

Une méga-octet, c'est particuliérement
confortable et utile pour étre  'aise dans
toutes les applications professionnelies
que vous souhaitez faire tourner sur votre
ordinateur. Bien plus que ce qu'offrent la
plupart des tradition-

ger- g del gra-
phsque] congu par Digital Research, un
leader mondial du Ioglcael Le but de GEM
est de faciliter 'emploi de I'ordinateur, de
telle fagon, que méme I'utilisateur le plus
novice puisse en tirer le maximum sans
apprentissage fastidieux et - la puissance
de I'ATARI 1040 STF le permet - avec le
plaisir en plus ! GEM, totalement transpa-
rent pour |'utilisateur, est en fait un sys-
téme extrémement élaboré qui offre des
possibilités inouies dont les plus mar-
quantes, en dehors de la génération et de
l'utilisation de pictogrammes (encore
appelés icones) sont :

- création de fenétres sur I'écran,

- menus du type déroulant,

- immense bibliothéque de plus de 300
fonctions.

L'un des avantages-ciés qu'offre GEM,
aux programmes écrits pour I'ATARI 1040
STF, est un environnement homogéne, &
la fois pour le développeur et I'ufilisateur,
quels que soient les types de logiciels. La
partie de GEM destinée a la programma-
tion, invisible pour ['utilisateur, consiste en
une bibliothéque de sous-programmes.
Elle contient, d'une part, tous les utilitaires
permettant de piloter la machine & partir
des fonctions de base et, d'autre part, les
fonctions évoluées nécessaires 4 la réali-
sation d'applications soignées tant sur le
plan du graphisme que sur le plan de la
convivialité. GEM, destinée a I'utilisateur,

est le bureau qui rassemble, sous forme  le.

d'icones, les accessoires nécessaires.d
une session de travail sur votre ATARI
1040 STF : une corbeille a papier et deux
bacs 4 fiches. La corbeille est un destruc-

nels. La mémoire vive de I'ATARI 1040
STF est accessible, via le coprocesseur
“accés direct mémoire”, & certains péri-
phériques sans qu'ils aient a transiter par
le processeur central. Cefte innovation
technologique permet des gains de temps
importants.

DISQUETTES 3 POUCES 1/2

L'ATARI 1040 STF est équipé, en stan-
dard, 'un lecteur de disquette intégré.

teur d' devenues inutiles, et
les bacs représentent les unités de dis-
quettes. En haut de I'écran se trouve la
barre d'accés aux menus. Chaque menu
assure la gestion de I'ordinateur, sans
nécessiter la frappe de commandes
comme il est d'usage lorsque l'ordinateur
fonctionne sous MS DOS par exemple.
Clest 4 I'aide de la souris (voir ci-aprés)
que vous allez formater une disquette,
copier un fichier, afficher un répertoire.

1 MANETTE DE JE
1 BOTE de RANGEMENT de 100 DISQUETES OS50
+ UNE SELECTION DE PLUSIEURS LOGICIELS

Il suffit d'appuyer sur 'un des deux bou-
tons de la souris, c'est ce que I'on appelle
“cliquer”, pour déclencher une action.
Quelques minutes suffisent & prendre le
coup de main nécessaire. C'est vraiment
trés simple.

SOURIS

La souris de I'ATARI 1040 STF est I'instru- 1S,

ment de travail qui permet d'utiiser de
fagon optimisée les nombreuses potentia-
lités de GEM.

La souris déplace un pointeur - une fléche
- sur I'écran et en cliquant sur 'un de ses
deux boutons, une action est déclanchée.
C'est ainsi que vous sélectionnez les ico-
nes, que vous ouvrez ou fermez les fené-
tres de dialogue, que vous déplacez ic-
nes et fenétres. En un mot ¢'est ainsi que
vous dialoguez avec ['ordinateur.
MULTIFENETRAGE

Sous GEM, les logiciels affichent les infor-
mations utiles dans une ou plusieurs
fenétres.

Le bureau de I'ATARI 1040 STF permet
I'ouverture de quatre fenétres simultané-
ment, mais certains logiciels peuvent en
ouvrir davantage. Grace au multifenétrage
de I'ATARI 1040 STF il est maintenant
possible de jongler avec plusieurs infor-
mations & la fois, sans avoir a faire d'acro-
baties.

C'esta'aide de la souris que vous ouvrez
et dimensionnez chaque fenétre, que vous
les placez et les déplacez partout sur
P'écran, que vous en réduisez ou en
augmentez a taille, que vous les superpo-
sez ou les séparez. Le catalogue de la dis-
quette, sur un simple “clic” de la souris,
va défiler par les fenétres : & droite, & gau-
che, de haut en bas, de bas en haut ; c'est
trés facile.

Les bons logiciels professionnels de
bureautique et de gestion combinent les
avantages de la souris et du multifené-
trage a toutes les autres facilités du sys-
téme GEM, pour que PATARI 1040 STF
fasse bénéficier I'utilisateur de toute sa
puissance, de sorte que la relation avec
l'ordinateur soit aussi conviale que possi-

Puissance et simplicité ; le plaisir en plus.
GRAPHISME

L'ATARI 1040 STF est merveilleusement
doué pour le graphisme.

En mode haute résolution - 640 x 400
pixels - I'affichage, net et bien contrasté,
des textes et des chiffres, s'effectue en
noir et blanc, avec des nuances de gris,
tout & fait comme la lecture d'une page
imprimée. Ainsi I'utilisateur travaille sans
fatigue visuelle anormale puisque ses
yeux sont habitués & ce genre de vision
depuis qu'il sait lire.

En mode moyenne (640 x 200 pixels) et
basse résolution (320 x 200 pixels),

I'ATARI 1040 STF, branché sur un moni-
teur couleur, affiche données et images en
4 0u 16 couleurs.

Avec le systéme GEM (gestion de I'envi-
ronnement graphique), dont il est question
plus loin, I'ATARI 1040 STF est capable de

sC1224

640 x 200 en 4 couleurs
320 x 200 en 16 couleurs
Diagonale écran 30 cm
Signal vidéo RVB

Poids 9 kg
Alimentation 220 V / 50 Hz

Couleur, basse et moyenne résolution

Dimensions : 32 cm x 35 cm x 29 cm

NATARI

LECTEURS DE DISQUETTES
SF 354 SF 314

@ 3,5" simple face, doublie densité @ 3,5" double face, double densité
® Vitesse de transfert 250 K bits/s @ Vitesse de transfert 250 K bits/s
® 80 pistes @ 160 pistes (2x80)

@ 9 secteurs par piste ® 9 secteurs par piste

@ Capacité de 360 Ko formaté @ Capacité de 720 Ko formaté

® Dimensions : @ Dimensions :

142 mm x 62 mm x 238 mm. 142 mm x 62 mm x 239 mm_

® Poids : 1,050 kg ® Poids : 1,050 kg

1990F
IMPRIMANTE __ DISQUEDUR

SMM 804 1990F

matricielle & impact. 80 caractéres par seconde. Bidi-

rectionnelle optimi- :nockaga de 20

sée. 9 aiguilles. —— Mo. Vitesse de

203,04 mm de lar- transfert  des

geur d'impression i données de 5

8. Entrainement its/secon-

par picots ou fric- de, 2448 pistes.

tion. Interface paral- 17 secteurs par piste. 612 cylindres. Alimentation
Iéle Centronics 220V/50Hz. Dimensions : 80x178x380 mm.

dessiner trés facilement & I'aide de la sou-

Des logiciels spécifiques exploitent ces

capacités graphiques et tirent le maximum
de la puissance de I'ATARI 1040 STF dans
des applications professionnelles de
CAQ/DAQ. D'autres profitent des capaci-

tés graphiques de I'ATARI 1040 STF pour
ameliorer la présentation des informations
de gestion : histogrammes, camemberts,
courbes, etc. sont inclus dans de nom-
breux logiciels de bureautique.

‘690 F
HEGIMAX C:* 1630 F
MCC C:* 990 F

LISP: ‘ 1450 F

APL: * 1300 F

PASCAL MCC: * 830 F
PASCAL PRO $ 1150 F
FORTRAN 7

FAST !ASIC aCMIIOUCIIE)
COMFILATEU BASIC: * 149
FORTH: * 450

ATARI MEGA ST (OPTION)

Dans nombre d'applications profession-
nelles de gestion, la manipulation d'impor-
tants volumes de données nécessite des
capacités de stockage qui dépassent cel-
les des disquettes, méme double face,
double densité, comme les disquettes
standard de 'ATARI 1040 STF. C'est a ce
besoin que répond la configuration Méga ASSEMBLEUR GST: * 570 F
ST. MODULA 2: * 1380 F
L'ATARI Méga ST posséde toutes les BASIC GFA:* 435 F
caractéristiques du 1040 STF, dont, bien COMPILATEUR GFA: * 650 F
entendu, toute la puissance et le confort
d'utilisation, auxquelles a été ajoutée une
capacité de stockage de 20 Mo, sur une
unité de disque dur qui se branche sur I'in-
terface haute vitesse.

Avec son disque dur, I'ATARI Méga ST,
permet le ent d'applications
professionnelles de haut niveau. Plus de
2000 développeurs dans le monde - plus
de 150 en France - créent des logiciels
pour 'ATARI ST. Déja, le langage de déve-
loppement d'applications professionnel-
les de gestion “Memsoft” est devenu un
standard de 'ATARI ST. De ce fait, il est
trés facile de transposer rapidement sur
ATARI, des progiciels qui ont fait leurs
preuves. La configuraton MEGA ST
convient particuliérement aux professions
libérales et aux PME/PMI.

ST-TOOLKIT: * 299 F
MACRO WANAGER: * 460 F
00§ SNELL ‘S0 F

DFT:* 315 F
EMULATEUR CP/N: * 200 F
MUSIC STUDIO: * 260 F
PLUS PAIRT: * 325 F
PAINTWORKS: * 329 F
EASYDRAW: * 850 F
HIPPO ART: * 1350 F
PRINT NASTER: * 349 F
ARY GALLERY: * 259 F
CAR'(OGRAPHEH ‘490 F
EMULCOM: * 850
ART DIRECTOR: * 490 F
ANINATIC: * 203 F

AT: * 450 F

MI-TERM: * 315 F

QUICK MIND: * 339 F
CLOCK CARTRIDGE: * 435 F
SOUND DIGITIZER: * 1390 F
YIDEO DIGITIZER: * 1990 F
DEGAS: * 390 F

COLR: ' 250 F

1ST WORD: * 569 F

ZOOM RACK: * 590 F

que 10 touches séparé. Souris
disqueﬂemMo 3pouces1/2lntégré/
ntartaoes

enstandard
232, Centronics, 0 mégabits/
sewxdspourdisquedur,émulmvl
82,

(««((«((¢

B85 F

MACRO ASSEI![EUB NCC: ‘529 F

UTILITAIRES

RYTHM: * 150 F

DBMASTER: * §30 F

HDBASE (DBASE II] ‘ONF
FORTRAN

VIP THE PHOFESSIONAL 1490 F
LATTICE C METACOMCO: * 1030 F
PASCAL MATECOMCO: * 790 F
DBMAN (DBASE 1): * 130 F
CAD 3D: * 330 F

ANIMATOR: * 299 F

| MUSIQUE

MUSIC STUDIO: * 260 F
PRO 24 STEINBERG: * 2600 F
M RE: F

DX-ANDROID: * 130 F

PROFESSIONNELS

HABAWRITER I: * 330 F
HABAWRITER II: * 895 F
TEXTOMAT: * 450 F
WORDSTAR: * 1260 F
DBASE I1: * 1200 F
DATAMAT: * 450 F
LASERBASE: * 830 F
DBMAN: * 1500 F
HABADESK: * 740 F
HABA SOLUTION: * 490 F
HDBASE: * 1100 F

IIIPPD CONCEPT ‘90 F
VIP:* 1490 F
IYPESE'ITEH HOF
PLATINE ST: * 1450 F

COLOR EDITOR CNSF
L'EXPERT

HIPPO ALMANACH: * 330 F
PUBLISHING PIRTNEH t 1450 F
SUPERBASE: * 990 F

DEGAS ELITE: * §90 F

GFA DRAFT: * 930 F

GFA VEKTOR: * 435 F

LOGICIELS
DE JEUX

WINTER GAMES: * 279 F

SILENT SERVICE: *

STAR FLEET: * 350

DEEP SPACE: * 280
RENA: * 289 F

ST KARATE: * 218 F
FLIGHT SIMULATOR [1: * 330 F

GATO: * 339 F
PHANTASY: * 260 F

SPACE QUEST: * 350 F

EX0DUS: * E!H
TASS TIMES: *

WE
ALTERNATE I\EALITV tUF

HARRIER STRIKE: *

KING QUEST II: * 419 F

SUNDOG: * 206 F

BLACK CAULDRON:
OPERATION HK: * 8
TRARSSYLVAKIA: *
CRIMSON COURT: *
HACKER: * 213 F

HACKER II: * 233 F
BASKETBALL: * 178
THAI BOXING: * 120

RED ALERT: * 229 F
OGRE: * 430 F

BRIDGE: * 340 F

PERRY MASON: * 470 F

NINE PRINCESS Ill
FAHRENHEIT 451
ESSEX NOVEL: !

590
LEADERBOARD: * m F

KRAFTON IXI.IIIK
EDEN BLUES: *
WACADAM BUHPEH
MEAN 13: * 369 F

IIHDSNADO' L2 F

SWORDS OF KADAS
ROGUE: * 220 F

TEMPLE OF APSHAI:

ORROWED TIME: *
QUASAR: * 220 F
SHIHGII 4 1!”
RODE 40 F
SUPH CVCLE ¢ 29
MAJOR MOTION: * 1

COLOURSPACE: * 250 F

ULYIMAIE: 31 F

M F
F
F

®
3"/2 1357w l49r5°
double face / double densité
LITTLE COMPUTER PEOPLE: * 370F

BRATACCAS: * 297 F
SCENES I.EADERBOARD 190 F

SIENT SN e
it
LIVRE DU GEM: * 143 F
DESTROYER: * 330 F
KARATE KID " " Mﬂ P I‘.IVI;E DU LANGAGE MACHINE:
MERCENARY: LA BIBLE DUST: * 243 F

TRILOGY OF APSHAI *IS0F
WORLD GAMES: * 269 F
TIME BANDIT: * 269 F

PEEKS ET POKES: * 129 F
LIVRE DU BASIC: * 149 F
DU BASIC AU C:* 143 F

5 F

CARDS: * 200 F BIEN DEBUTER: * 129 F
0 F £¥ERPGALV|ISEH _”“F” TRUCS ET ASTUCES: * 149 F
90 F AL GRAPHISHE ET SON: * 149 F
146 F 12 LIVRE DU LOGO: * 149 F
190 F g} ’éégﬁinn’-’fim GRAPHISHE EN 3D: * 179 F

AL ugqu DU LECTEUR DE DISQUE:
; CHESS (Pswum) CU5 F
' WAR ZONE: * 201 F oSl

s

POOH: * 169 F
Al EYLETrEs"E%Lén ATARI gr TOME 1

25 F
TREASURE ISLAND: * 100 F
JTEASURE ISLA Ekm poun mm ST TONE 2
ngyLFA;XD EL!EJ%TgONiOUE: CI80F csun mnl ST b F

3 ETAPES nnmmms
ARTIFOX: * 350 F ARTIFICIELLE: * 210°F

AM!EFR ‘AN F

B0F ARKANOID: * 150 F
L T
A0 F el
/ GOLDRUNNER: * 285 F "ECIEUR KUMANA
FRONITION 248 e s
H:* 390 F ]
PASSAGERS DU VENT I: * 239F
e FASSAGERS DU VENT :* F 1690
e LTAIR: * 280 F LECTEUR KUMANA
e gl
s
0 LIBERATOR: * 134 F 2400F
WF HINJA MISSION: * 150 F

CHESSMASTER 2000: * 290 F
SHUFFLEBOARD: * 320 F

N
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Département b
Vente par Correspondance aux Particuliers

BON DE COMMANDE
1D coMmanD: GENERAL
10, bd de Strashourg, 75010 Paris - Tél.(1) 42.06.50.50 (poste 36-43)

Comment acheter par corresp
1) Vous rédigez votre commande & |'aide du Bon de Com-
mande ci-dessous (noubliez-pas d'indiguer clairement , en
letires d'imprimene, votre
dans la partie supérieure droite).

2) Frais d'expédition : pour les frais de transport, GENERAL
appligue un forfait de 60 F par commande, quel que soit le
montant de I commande.

3) Réglement : a) vous cochez le mode de réglement qui
vous convient (chéque bancaire, chéque postal, mangat,
carte bieue), dans la partie supériure gauche du Bon de
— - —- -

di Commande ;

b)si le paiement par ché postal
ou mandat, vous joignez votre réglement au ben de Com-
mande (le réglement doit étre libellé au nom de GENERAL
VIDEO);

©) i vous choisissez e paiement par Carte Bleue, n‘oubliez
pas dindiquer (partie inférieure gauche du Bon de Comman-
de) le numéro et la date limite de validité de votre Carte
Bleue. Vous pouvez également commander par téiéphone,
sans'utiiser le bon ci-dessous.

Etranger et outre-mer, nous consuiter.
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Ce n’est pas un hasard si GENERAL

est devenu en moins de dix ans le numéro 1 des ventes
de matériel vidéo, informatique et son aux collectivités

Membres des Comités d’Entreprises, Fonctionnaires, Associations diverses, §
choisissez d’adhérer & GENERAL, la centrale d‘achat des collectivités.

ALLO COMMANDE
(1) 42.06.50.50

TELEX COMMANDE 214 034 F

QUE VENDONS NOUS ?

Savez vous que GENERAL vend, en unan

— présd'un million de casseties vierges;

— plus de 5000 ordinateurs ef oufres maté-
riels informatiques ;

- p\usdelﬂOO%Odss uefles :

— plusieurs dizaines Se milliers de films
vidéo;

— présde 50000 logiciels ;

— plus d'un millier de magnétoscopes et
autres moteriels vidéo,

QUI SONT NOS CLIENTS ?

Nous comptons plus de 3000 clients collecti-
vités qui adhérent & notre formule. En voici
quelques uns

Cofé Jocques Vabre - il Honeywell Bull Bob' 17
- Hopital de Monaco - Kreps - Editions I
Loborctoires Lofon - College R. DELALANDE -
Société Générole Rems - Malro Velzy - Matra

Bois d'Arcy - CFII - CETI - Duplisyle - 1BM Corbel
- SAGEM Osny - EAS. - Dumez TP - Otis - Rosa -
Dassault Argentevil - Renauli Boulogne - CIC Pers
- Banque de France - Médiovision - AFP - Centre
de Tri Cergy - Coserns Taillondter - DassoultArgo-
nay - EDF St-Dizer - NWPP - Matin de Poris -
Chorge-Meunier - SAT Dourdan - LOréal - Ver-
qer Delporte - Hotel Hilon - Socité Générole Le
Havre - Jounal Minute - GIE Els - CEA Bruyeres-
le-Chatel - Crédit Agricole Pars - RATP - Alloce-
tions Famioles - Peugeot Veman - Peugeot Poris -
Pathé Marconi Disques - GEO Services - Meca 07
- ARS. - CPAM Poris - MJC Ludres - Université de
Colifornie - Bronzavia - Bangue Dreyfus - IGN -
ITEP - Dassou't - Boulogne - CEA Valduic - Citrogn
- Sogetrans - Cunow - 1= RPIMA - CEA Saclay
-Sogem - Camoud BMI - Placoplatre - Inserm -
Solomon - Sodeteg Buc - SNPE - Matro Toulouse -
France-Roil - Diffusion Afias - Coop Bavlogne -
Schiumberger - Westinghouse - Unesco - SGN -

Air Equipement - Hop. Chatecuroux - Sacem -
Aérospatiale Chotllon - Le Robert - Air Fronce
Vilegenis - Thomson CSF Bovlogne - CTR Midi 2
Tovlon - Porsien Libéré - Caisse d'Epargne
Angouieme - Novatrens - Guerlain - AGF - SNR
Cevennes - Enerec - Manufochure de Tobocs
Morlaix - BFCE - Cirsic - Neodot - Société Géne-
rale Tigery - Crédit - Agricole Seyoux - Lobo
Dom’s - CEA Bordeaux - Compagnie Générale de
Chouffe - Rhine-Poulenc - Inst. Gustove-Roussey
Secre - Bouyges - Pantashop - Amicc)
riens - Chomefie-Fovor - Turboméca - S+
Canalab Do Pothé Cinéma - Caisse d'Ey
gne de Pors - Horel Dubais - CEA Lim
mie de Versaltes - BA 217 - Assedic du Sud

- IBM Réaumur - Satan Industrie - Savter - Lyon-
naise des Eaux - Sicl - Digitol Equipement - OCDE
- SNMDA - Citrden Levallois - Lo Somaritaine -
Norton - Samda - Crédit Cooperati

OFFRE D'EMPLO

GENERAL est une

affaire dynamique et en expansion.
Si vous souhaitez faire CARRIERE
DANS LA VENTE de micro ordina-
teurs et autres produits électroni-
ques de loisirs, contactez pour R.V.
Mr OLIVIER, & 42.06.50.50.

BON D’ADHESION GEN COLLECTIVITE

arenvoyera GENERAL, 10 boul. de Strasbourg - 75010 PARIS - & (1) 42.06.50.50

Je, soussigné, M

désire faire bénéficier ma collectivité (nom et adresse)

Tél. prof.

des tarifs GENERAL COLLECTIVITE

GENERAL vous enverra sous 8 jours votre Carte d’Adhérent collective. De plus, chaque fois qu'un
membre de votre collectivité viendra a notre magasin, nous lui établirons une carte individuelle.

Signature
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GENERATEUR

Bien souvent les informaticiens sont
des personnes relativement étranges
et a ce titre ont des passe-temps
bizarres. Les jeux de role ont acquis
une grande popularité parmi les
fanatiques de la micro-informatique, et
parmi ces jeux l'un des plus connus
partout dans le monde est Donjons &
Dragons. Ce jeu est basé sur un monde
médiéval imaginaire ou chaque joueur
incarne un personnage un peu comme
au théatre. L'un des joueurs appelé
Maitre du Dongeon gérant tous les
aspects techniques de l'aventure telle
qu'elle se jouera. Un des problémes
rencontrés par tous les DM (maitres du
donjon) est la création des
personnages des joueurs car un
personnage du jeu posséde beaucoup
de caractéristiques complexes
découlant de tirages aléatoires dans de

nombreuses tables de référence. Ce '
programme permet de gagner un temps

précieux a condition de disposer d'un y
ST lorsque vous créez vos 3

personnages ( les personnages créés
sont de niveau 1) et ainsi de pouvoir
jouer plus longtemps. Tel quel, il ne
permet pas encore 'achat de
I'équipement, ni I'attribution des sorts.
Alors, si vous vous en sentez le
courage ...

Gabriel Lopez

D'AVENTURIERS

’ i1
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2 Generateur de Persos niveau
1 pour ADLD

¥ par J6L 86

,

’ Entierement conforme aux regles de ADk

D (source: Player’s Handbook)

? n’éffectue pas 1’attribution des sorts
ni de 1”équipement.
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? inititialisation

’

Cls

ptsviemax=vrai-)pts vie alloues=max c
lasse niveaul si=faux-)tirage aleatoire
Ptsviesax!=-1
Fel=0
Fenax=0
Aliginter!=0
Guerrexf!=0
Finmodif!=0
Sign!=0
Problacar!=0
Ptsdispo=0
Masquels$="## H "
L] H "
Nsi$="1 REBOOTEZ! EN MOYENNE! RESOLUTION

Dim Carp’(5,6),Tok(4),Link(4,6)

’ datas divers

Noaclas:

Data CLERC, druide,GUERRIER, paladin,range
r,MAGICIEN,illusioniste, VOLEUR, assassin,
NOINE

Liaclas:

Data 6,6,9,0,6,b,6,b,12,4,6,15,9,0,6,6,7
16,12,9,13,6,9,17,13,13, 14,6, 14,6

Data 0,9,6,6,6,6,0,15,5,16,0,6,6,6,0,9,6
16,12,11,0,12,6,0,15,6,15,15,11,6
Linclasrace:

Data 0,0,1,0,0,0,
+1,0,0,0,1,0,0,0,

Data 1,1,1,0,1,1,
,0,0,1,0,1,0,0,0
Data 1,1,1,1,1,1
Noarace:

Data NAIN,ELFE,ENONE, 1/2 ELFE,HOBBIT,1/2
ORC, HUMAIN

Barace:

Data 5160,4150,9,9,1041,115162,9
Minraclas:

’ minimas deux sexes format race(é carac
s min),raceletc...)

Data 8,3,3,3,12,3,3,8,3,7,6,8,6,7,3,3,8,
3,3,4,3,6,6,3,6,6,3,8,10,3,6,3,3,3,13,3,
0,0,0,0,0,0

Maxraclasexm:

’ Les datas a 3 chiffres donnent la liai
te force exceptionnelle si buerrier

’ sous forme: 1=18-01_18-50,2=18-51_18-7
5,3=18-76_18-90,4=18-91_18-99,5=18-100%
’ maxisas sexe sale format race(é caracs
naxl,...

Data 184,18,18,17,19,164,182; 18, 18, 19, 18,
18,181,18,18, 18,18, 18,183, 18, 18, 18, 18, 18
,17,18,17,18,19,18, 184,17, 14,14,19,12,18
5,18,18,18,18,18

Maxraclasexf:

' maximas sexe femelle forsmat racelb car
s max)

Data 17,18,18,17,19,16, 16, 18,18, 19,18, 18
,15,18,18, 18, 18,18, 17,18, 18, 18, 18, 18, 14,
18,17,18,19, 18,182, 17, 14,14,19,12, 181,18
,18,18,18,18

+1,0,0,0,1,0,0,1,0,1

1l

1,0
1,0
1,0,0,0,1,0,0,0,0,1
1,0
1,1

0,1
11
»1L,1,0,14
10,0,0,1,1,
shilLl,
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* datas habiletees decoulant des scores
obtenus pour les caracteristiques
,

* gatas FORCE (position=valeur[0-18.100%
1) les valeurs ! et 2 sont coaprises

* ainsi que les % pour les guerriers ave
c 18 en force

* datas FORCE format : prob.coup+ajust.d
oasage+poids+ouv.portesttors.barres
Habilforce:

Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,-3,~1,-350,1,0,
-2,-1,-250,1,0,-2,-1,-230,1,0

Data -1,0,-150,1,0,-1,0,-150,1,0,0,0,0,2
,1,0,0,0,2,1,0,0,0,2,2,0,0,0,2,2

Data 0,0,100,2,4,0,0,100,2,4,0,0,200,2,7
,0,0,200,2,7,0,1,350,3,10,1,1,500,3,13
Data 1,2,750,3,16,1,3,1000,3,20,2,3,1250
,4,25,2,4,1500,4,30,2,5,2000, 41,35

Data 3,6,3000,52,40

s

* datas INTELLIGENCE (position=valeur
:nbre.langages+chances co
nnais.sort+ein.sort/nivémax.sort/niv
Habilintel:

Data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

Data 1,0,0,0,1,35,4,6,2,45,5,7,2,45,5,7,
3,45,5,7,3,55,6,9,4,55,6,9

Data 4,45,7,11,5,65,7,11,6,75,8,14,7,85,
9,18,8,95,10,99

* datas SABESSE (position=valeur)

’ format datas :ajust.attague magtniveau
sort bonus+chances echec

Habilsages:

Data 0,9,0,0,0,0,-3,0,0,-2,0,0,-1,0,0,-1
,0,0,-1,0,0,0,0,0,0,0,20

Data 0,0,15,0,0,10,0,0,5,0,1,0,0,1,0,1,2
10,2,2,0,3,3,0,4,4,0

)

* datas DEXTERITE (position=valeur)jusqu
'a 19 (elfes)

* foreat datas :ajust.atagtajust def
Habildexno:

Data 0,0,0,0,-3,4,-2,3,-1,2,0,1,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

Data 0,0,0,0,0,-1,1,-2,2,-3,3,-4,4,5

,

* HABILETEES DEXTERITEE Voleurs (de 9 en

ck.poctOuv.serr+Detect.desan
orc.trappes+Depla.sile. +Dissiaul ombre

! tsuite :+enten.bruit+mont.surs+lectur.
languages

Habildexvo:

Data 15,15,10,-5,0,10,85,0,20,20,10,0,5,
10,85, 0, 25,25, 15,5, 10, 10,85,0

Data 30,25,20,10,10,10,85,0,30,25,20,15,
10,10,85,0,30,25,20,15,10,10,85,0

Data 30,25,20,15,10,10,85, 0,30, 30,20, 15,
10,10, 85,0, 35,35,20,20,15,10,85,0

Data 40,40,25,25,20, 10,85, 0,45, 40, 25,30,
25,10,85,0

? Ajust.DEXTERITE voleurs fonction de la
race (position=race) ordre =ci dessus

Habildexra:

Data 0,10,15,0,0,0,-10,-5,5,-5,0,5,10,5,
0,0,0,5,19,5,5,10,-15,0

Data 10,0,0,0,5,0,0,0,5,5,5,10,15,5,-15,
-5,-5,5,5,9,0,5,5,-10,0,0,0,0,0,0,0,0

? CONSTITUTION (a partir de 1), position
=score, format=aj.ptvietsys.choctresur.
* et jusqu’a 19 (1/2 orcs, nains, hobbit

Habilconst:

Data 0,0,0,0,0,0,-2,35,40,-1,40,45,-1,45
,50,-1,50,55,0,53, 60

Data 0,40,65,0,65,70,0,70,75,0,75,80,0,8
0,85,0,85,90,0,88,92

Data 1,91,94,2,95,9,23,97,98,24,99, 100,
25,100,100

* CHARISME (a partir de 1),position=scor
e, format=nbr. merctloy.basetajust.reac.

Habilchariz

Data 0,0,0,0,0,0,1,-30,-25,1,-25,-20,2,-
20,-15,2,-15,-10,3,-10,-5

Data 3,-5,0,4,9,0,4,0,0,4,0,9,5,0,0,5,0
5,6,5,10,7,15,15

Data 8,20,25,10,30,30,15,40,35

’ nbre initial armes connuestmalustacqui
s. nouvelles armes fonction classe

Data 3,-2,4,1,-3,2

* titres des habiletees secondaires

Titrehab:

Data PROB.TOUCHER, 4,10, AJUST. DEGATS, 4,12
,POIDS SUPPL.,4,14,0UVR.PORTES, 4,16

Data TORS.BARRES, 4, 18,BONUS LANG., 18,10,
CONN. SORTS, 18, 12, HIN.SORTS/N, 18,14

Data MAX.SORTS/N, 18, 16,BONUS AT.M.,32,10
,SORT BONUS,32,12,ECHEC SORT,32,14

Data AJUST.ATAG, 44, 10,AJUST.DEF,44,12,B0
NUS P,VIE,56,10,SURVIE CHOC,S56,12

Data RESURRECT.,56,14,MAX MERCEN.,69,10,
LOYAUTE BASE, 69, 12, AJUST.REACT. 69,14
Data P.POCKET,33,18,DISSINUL. ,33,20,00V.
SERRUR. , 44, 18, ENTEND. BRUIT, 44,20

Data DESAM. TRAP, 57, 18, ESCALADE, 58, 20, DEP
,SILENCE, 69, 18, LECT. LANU. , 69,20

Data HABILETEES VOLEUR, 48,17, APPREN. ARNE
: 1/,61,1

Data 1-,8,17,7%,14,19,%,27,13,Niv:, 33,13,
%,39,15,%,64,13,%,64,15,%,77,13

Data %,77,15,%,40,19,%,40,21,%,52,19,%,5
2,21,%,64,19,1,64,21,1,77,19,%,77,21
Data (0),12,17,NBR. ARMES: , 57,2, MALUS: , 71
,2,/Niv, 77,1,AJUST. AT. N, 44, 14

Data OR :,1,1,P.VIE :,10,1

,

’ position ecran des habiletees suppleae
ntaires

Poshabs:

Data 12,11,12,13,10,15,10,17,11,19, 24,11
,24,13,24,15,24,17,36,11,37,13,36,15
Data 48,11,48,13,61,11,60,13,60,15,74,11
,13,13,73,15,35,19,36,21,48,19,49,21
Data 60,19,59,21,73,19,74,21,48,2,78,2,7
6,1,13,17,48,15,5,1,17,1

’ datas tirage argent initila, format :n
br des+, type des fonction classe
,

Friclasse:
Data 3,4,3,6,5,4,5,4,5,4,2,4,2,4,2,6,2,6
'514

* datas pts vie initiaux format:nbre des
, type de fonction de la classe
s

Efficarme:
Data 2,-3,4,2,-4,5,4,-2,3,3,-2,3,3,-2,3,
1,-5,6,1,-5,6,2,-3,4

Ptsvieini:
Data 1,8,1,8,1,10,1,10,2,8,1,4,1,4,1,6,1
16,2,4

u.'. < 75

? Datas codés, langues parlees en fonct:
on de la race

Langcod:

Data "010204060709", *0103040506070810","
01020405070911", "0103040506070810"

Data "01020304050607%,"0106","01*

? langues en clair correspondant aux cod
es ci-dessus

Langclair:

Data Comaun,Nain,Elfe,6nose,Hobbit,Orc, 6
oblin,Hobgablin,Kobold,6noll,Petits Mamm
iferes

? datas codés, armes sanipulables en fon
ction de la classe(54=toutes araes)

»

Aracod:

Data "11181927333446","11141526274142434
446", 54", "54", "54", " 141546", "141546"
Data *1114154243484950" ,"54*, " 0206111213
1428294446"

? armes en clair voir ci-dessus (de { a
99),celles non affichees position="z"

Araclair:

Data z,Hache,z,2,2,Bostick,z,2,2,2,Massu
e,Arbalete,Arbalete,Dague,Flechette

Data z,z,Fleau,fleau,z,2,2,2,2,2,Marteau
,Marteau,Javeline,Jostick,z,z,z

Data Masse,Masse,z,2,2,2,2,2,Sciaitar,Fr
onde, Fronde, Epieu,z,Baton

Data 2,Epee,Epee,Epee,z,z,z,Toutes arses

’ datas alignement possibles ranges en f
onction de la classe

Aligncod:

Data "MC BC NC ML BL NL NB NM *,"N *,*N
C BCNC ML BL NLNBNMN ","BL*

Data *BL BC NB *,"MC BC NC ML BL NL NB N
MN ","NC BCNCMLBLNLNBNEN *
Data "NB N NL NC NM ML MC *,"NM KL MC *
"ML BL NL *

? datas alignement en clair fonction ord
re :ac bc nc al bl nl nb nn ne

Alignclair:

Data MAUVAIS CHADTIQUE,BON CHAOTIGUE,NEU
TRE CHAOTIAUE,NAUVAIS LOYAL

Data BON LOYAL,NEUTRE LOYAL,NEUTRE BON,N
EUTRE ,NEUTRE MAUVAIS

’

’ datas palette couleurs basse rez

Palcol:

Data 1,1,1,5,5,5,7,7,5,7,6,1,7,7,7,4,6,7
12,8,6,7,4,4

Data 6,0,0,5,0,0,3,7,4,3,5,3,3,4,3,6,6,6

? prog principal

Gosub Titrel

Cls

Print At{15,1);"TIRAGE DES CARACTERISTIQ
UES pour ADYD"

Print At(11,3);"SELECTIONNEZ L’UNE DES §

SERIES PAR SON NUMERD®
Gosub Tirageinit
Print At(11,6);"Force Intelligence §
agesse Dexterite Constitution Char
isme"

For C¥=1 To §

Print At(1,6+(C¥82));°NO :";C¥%;"
*;Using Masquel$,Carp%(CZ,1),Carp%(C%,2)
sCarpX(C%,3),CarpZ(CX, 4),Carp’(CX,5),Car
pLICK,6)

Next CZ%

Drapl:

Print At(11,20);"Votre choix :"
Gosub Teepo

Print At(25,20);1%

A=Instr (*12345",1%)

If =0 Then

Goto Drapl
Endif
Cls
Gosub Afficar
Gosub Choixclass
Gosub Limitclass
Drap2:

Gosub Choixrace
Gosub Lisitrace
If Interdirace! Then

Goto Drap2
Endif
6osub Bomarace
Gosub Limitsexrace
Gosub Moyenlimit
1 Guerrexf! Then

Gosub Forcexep
Endif
Drapd:

Gosub Alignper
Gosub Testalign
If Aliginter! Then

Goto Drap4
Endif
Drap3:

Gosub Modif
Gosub Testpersavalid
1f Problacar! Then

Goto Drap3d

Endif

6Gosub Affihabis
Gosub Habilsup
Gosub Hardco
End

Procedure Titrel

* test si en monochrome ou moyenne rez
couleur

Rezo=Peek (kH44C)
1f Rezo=2 Then
Affiok=-1
Else
1f Rezo=1 Then
Affiok=-1
Else
Affiok=0
Endif
Endif
If Not Affiok Then
Alert 3,Ms1$,1,"CONPRIS!*,Void
* Retour au SYSTEME direct
Quit
Endi f
1f Rezo=1 Then
Setcolor 3,7,7,7
Endif

Return

* procedure choix de 1’alignesent

Procedure Alignper
Restore Alignclair
Bou=1
Print At(10,24);"Choisissez 1’alignease
nt avec (ESPACE), validez par (RETURN) *
Print At(1,20); "ALIGNEMENT :*
Repeat
1f Bou=10 Then
Bou=1
Restore Alignclair
Endif
Read Align$
Print At(14,20);Aligns+"
Bou=Bou+1
Gosub Tempo
Until I$=Chr$(13)
Return
! test validite alignement en fonction d
e la classe

’

Procedure Testalign
Restore Aligncod
€=t
Finbou!=0
Repeat
Deuzlet$=Nid$ (Align$,J%,1)
1f Deuzlets=" " Then
Deuzlet$=Mid$ (Aligns,du+1,1)
Finbou!=-1
Endif
Add J2,1
Until Finbou!
Codal$=Left$(Align$, 1)+Deuzlets+" *
For I%=1 To Classel
Read Choixalig$
Next I
1f Instr(Choixalig$,Codal$)=0 Then
Print At{9,21);"Aligneaent Interdit"
Aliginter!=-1
Else
Print At(9,21);"Alignement Autorise”
Aliginter!=0
Endif
Return
* procedure effaceaent d’une ligne ecran
B

Procedure Eflig(Col%,Lig¥,Nbca%)
Print At(ColX,Lig%);Spc(Nbca¥)
Return

? attribution et affichage des habiletee
s secondaires decoulant des
* six caracteristiques principales.

Procedure Habilsup

Gosub Habils

Restore Poshabs

Read Coll,Ligl,Col2,Lig2,Col3,Lig3,Col
4,Lig4,Col5,Ligs

Print At(Coll,Ligl);Couprob;AtiCol2,Li
92);Ajusdom;At (Col3,Lig3) ;Bonpaid S

Print At(Cold4,Lig4);0uvport;At(Col5,L]
99) ;Pliebar

Read Colb,Ligé,Col7,Lig7,Col8,LigB,Col
9,Lig9

Print At(Colé,Ligé);Bolan;At{Col7,Lig7
);Conso;At (ColB,Lig8) ;Minso;At (Col9,Lig?
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);Maxso
Read Col10,Liq10,Col1l,Ligt1,Col12,Lig
12
Print At(Col10,Lig10);Boata;At(Collt,L
ig11);Sorbo;At (Col12,Ligl2) ;Echso
Read Col13,Lig13,Col14,Ligl4
Print At(Col13,Ligi3);Ajuat;At (Colld,L
igl4);Ajude
Read Col15,Lig15,Col16,Liglé,Col17,Lig
17
Print At(Col15,Lig15);Bapvi;At(Collb,L
ig16) jSurchojAt (Col17,Lig17) ;Resur
Read Col18,Ligi8,Col19,Ligl9,Col20,Lig
20
Print At(Col18,Lig18);Maxmer;At(Coll9,
Lig19);Loyba;At (Col20,Lig20);Ajusre
Read Col21,Lig21,Col22,Lig22,Col23,Lig
23,Col24,Lig24,C0l 25, Lig25, Col 26,Lig26
Read Col27,Lig27,Col28,Lig28
Print At(Col21,Lig21);Ppock;At(Col22,L
1922) ;Dissin; At (Col 23,Lig23) ;0uvs
Print At (Col24,Lig24);Entbr;At (Col25,L
1925) jDesat ;At (Col26,Lig26) ;Escal
Print At(Col27,Lig27);Depsil;At(Col28,
Lig28);Lectla
Read Col29,Lig29,C0130,Lig30,Col31,Lig
31,Co132,Lig32,Co0l33,Lig33
Print At(Col29,Lig29) ;Nbara;At(Col30,L
1930 ;Malara; At (Col31,Lig31);Acquara
Print At(Col32,Lig32);0uvporte;At(Col3
3,Lig33);Boajuata
Read Col34,Lig34,Col35,Lig35
Print At(Col34,Lig34);Frick;At(Col3s,L
1g35) ;Ptsvie
Return
* traitesent habiletees Force
Procedure Habils
? traitesent force
TotaZ=0
Scorfor¥=CarpX(A,1)
1 FeX)0 Then
1 Fel<S1 Then
TotoZ=1
Else
1f Fe¥<76 Then
TotoX=2
Else
1f FeX<91 Then
TotoZ=3
Else
If FeX<100 Then
TotoZ=4
Else
TotoX=5
Endif
Endif
Endif
Endif
ScorforX=ScorforX+Toto%
Endif
Restore Habilforce
For 1%=1 To Scorfork
Read Couprob,Ajusdos, Bonpoid, Ouvport
yPliebar
Next 1%
1f Ouvport>4 And (Class$="BUERRIER" Or
Class$="paladin® Or Class$="ranger®) Th
en
14 FeX=100 Then
Ouvport=5
Ouvporta=2
Else
Ouvport=4
Ouvporta=1

Endif
Else
Ouvporta=0
Endif
? traitement habil. sup. intelligence

Restore Habilintel
For I#=1 To CarpX(f,2)
Read Bolan,Conso,Minso, Haxso
Next 1%
’ traitesent nbre langues supplesentai
res autres qu’husain
,

Ki=CarpX{A,2)
If Race$<>"HUMAIN® Then
1f Bolan)=2 And (Race$="NAIN® Or Rac
e$="GNOME" Or Race$="1/2 ORC*) Then
Bolan=2
Endif -
1f Race$="ELFE" Or Race$="1/2 ELFE"
Then
If K215 Then
Bolan=KX-15
Else
Balan=0
Endif
Endif
1f Race$="HOBBIT" Then
If K216 Then
Bolan=K1-16
Else
Bolan=0
Endif
Endif
Endif
> traitement habil. sup. sagesse

Restore Habilsages

For 1%=1 To Carpt(A,3)
Read_Boata,Sorbo,Echso

Next I

’ traitement habil. sup. dexterite

Restore Habildexno
For I%=1 To CarpX(A,4)
Read Ajuat,Ajude
Next I .
? traitesent habil. sup. constitution

»

»

If Class$="VOLEUR" Or Class$="assassin
* Or Class$="MOINE® Then

Dextvi=CarpX(R,4)-8
Restore Habildexvo
For %=1 To Dextvi

Read Ppock,Ouvs;Desat,Depsil,Dissi

n,Entbr,Escal,Lectla

Next I%
Restore Habildexra
For 12=1 To Race

Read Pp2,0uvs2,Des2,Deps2,Dis2,Ent

b2,Esca2,Lect?

’ lecture ajusts dext voleur race

Next 1%
Ppock=Ppock+Pp2
Ouvs=0uvs+Ouvs2
Desat=Desat +Des2

Depsil+Deps2

Entbr=Entbr+Entb2
Escal=Escal +Esca2
Lectla=Lectlatlect?

Endi f
1f Class$="NOINE" Then

Ppock=0
Lectla=0
Cauprob=0
Ajusdoa=0
Ajude=0
Ajuat=0

Endif
? traitesent nbre arses, salus, taux a

pprentissage armes

Restore Habilconst
For 1%=1 To Carp%(A,5)
Read Bopvi,Surcho,Resur
Next 1%
I Bopvi>2 And {Class$="6UERRIER" Or C
lass$="paladin" Or Class$="ranger") Then
Bopvi=Bopvi-20
Else
If Bopvi)2 Then
Bapvi=2 -
Endif
Endif
If Race$="NAIN" Or Race$="GNOME" Or Ra
ce$="HOBBIT" Then
Boajuata=Int (CarpX(A,5)/3.5)
Else
Boat juate=0
Endif
’ traitesent habil. charisse

3

Restore Habilchari
For I%=1 To Carpk(A,b)
Read Maxmer,Loyba,Ajusre
Next 1%
? traitesent habi. dexterite special v
oleurs

Restore Efficarse

For I%=1 To ClasseX
Read Nbars,Malaras,Acquare
Next IX

? tirage or alloue fonction de la clas

se

Restore Friclasse

For I%=1 To Classel
Read Nbrdeo, Typdeo

Next It
Gosub Tior (Nbrdeo, Typdeo)

Fric=D%
* tirage pts vie initiaux personages (

possibilite de les bloquer au max)
’

Restore Ptsvieini

For I%=1 To ClasseX
Read Nbdev, Typdev
Next 1%

Gosub Tior (Nbdev, Typdev)

14 Class$<)*MDINE" Then
D¥=D%/10

Endif

Ptsvie=D1
* pts de vie max si ptsviemax vrai sin
on aléatoire

If Ptsviemax! Then
Ptsvie=Nbdev4Typdey
Endif
Ptsvie=Ptsvie+Bopvi
* attribution des langues connues fonc
tion de la race

Restore Langcod
For 1%=1 To Racel
Read Langue$
Next IX
Print At(1,9);"LANGUES PARLEES :*;
For 1%=1 To Len{Langue$) Step 2
Langs=Nids (Langues, 1%, 2)
Lang%=Val (Lang$)
Restore Langclair
For JX=1 To LangZ
Read Langc$
Next J%
Print Langc$;®,";
Next IX
* attribution des arses manipulables f
tonction de la classe
,

Arsc2¢=""
Restore Aracod
For I%=1 To ClasseX
Read Arasesa$
Next 1%
Print At(1,8);"ARMES UTI:";
For IX=1 To Len(Armesa$) Step 2
Arn$=Nid$(Araesas, I%,2)
AraZ=Val (Ara$)
Restore Araclair
For J%=1 To Aral
Read Arac$
Next J2
’ elinine 1’affichage des sous categ
ories armes, ex: hache,hache lancer.
If Left$(Arac2s,4) OLefts (Aracs, 4) T
hen

Print Arac$;®,";
Endif
Arac2$=Arac$
Next IZ
Return

? routine tirage fric, pts vie initiaux
,

Procedure Tior(X,Y)
D=0
For 1%=1 To X
DearX=Int (Rnd8Y) +1
D%=D%+Deor
Next 1%
If Class$<>"NOINE" Then
DX=D%810
Endif
Return
’ routine affichage titres habiletees su
pplesentaires
’

Procedure Affihabis
Restore Titrehab
For BouX=! To 54
Read Noshab$,Co,Li
Print At(Co,Li);Nomshab$
Next Boul

* tirage force exceptionnelle pour les g
uerriers avec 18 en force

Procedure Forcexep
Print At(10,23);"Tirage Force Exceptio
nnelle (00-100%)";At(1,4);"FE :"
Print At(10,24);"Tapez <ESPACE) pour s
electionner votre futur pourcentage *
Fez=0
I8=""
Repeat
Add FeX,1
Print At(s,4);FeX;"
1f FeZ=101 Then
Fe=0
Endif
I$=Inkey$
Until 18C>**
Print At(9,4);"2"
Gosub Ef1ig(10,24,60)
Gosub Ef1ig(10,23,69)
Return

Procedure Moyenlimit

? charger les lims classe et race rete z

nir les + elevees
For BouX=1 To &
If Lin%(1,BouX)<LinX(2,Bou¥) Then
LiaX(1,Bout)=Link(2,Bou%)
Else
’ autrement egalite, ou elt 1> elt
2 donc on ne fait rien
Endif

Next Boul

Print At(10,24);"Tapez <ESPACE> pour 1
a soyenne des minimas classe et race®

Gosub Tempo

Gosub Eflig(1,8,78)

Gosub Affichlin(*Lin.Noy. :*,1,7,LinX(
1,1),Lin%(1,2),Link(1,3), Liak(1,4) ,LinZ(
1,5),Lin%(1,6))

Return

* procedure affichage des minimas avec p
assage parasetres

s

Procedure Affichlia(Noas,Xpos,Ypos, 11,12
,13,14,15,16)

Print At(Xpos,Ypos);Non$

Print At(12,Ypos);Using Masquel$,1,12
413,14,15,16
Return

’

Procedure Testpersovalid
? test de la conformite du perso aux a
inimas, saximas race classe sexe
’ test validite minimas
Problacar !=0
For BouZ=1 To 6
1f CarpX(A,BouX)<Lin%(1,Boul) Then
Print At(10,23);"Les Caracteristiq
ues Minisales sont incorrectes *
Problacar!=-1
Endif
1f Carp%(A,BouX) >LinX(3,BouX) Then
Print At(10,23);"Les Caracteristiq
ues Maximales sont incorrectes *
Problacar!=-1
Endif
Next BouX

Gosub Testvalidfe
1f Problacar! Then

Print At(10,24);"Choix: [Albandonner
personnage, (Clorriger caracteristiques
.

Gosub Teapo
Gosub Ef1ig(10,23,69)
Gosub Efl1ig(10,24,69
If I$="A" Then
End
Endif
Endif
Return
* procedures verification conforaite de
la force exceptionnelle
,

Procedure Testvalidfe
If FeX)Fesax Then
Print At(10,24);"Tirage FE. trop for
t, Tapez une touche pour 1’adapter®
Gosub Teapo
Prablacar!=-1
Fel=Femax
Print At(6,4);Fel
Gosub Ef1ig(10,24,69)
Endif
Return
? lisitations des caracteristiques dues

au sexe en fonction de la race
)

Procedure Limitsexrace
Restore Minraclas
Test3:
Print At(10,24);"Quelle Sexe choisisse
z-vous :(M)ale, (Fleselle, (Autre ?7*
6Gosub Teapo
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Print At(45,2);"SEXE : *;I$
Choixsex=Instr (*MFA®,1$)
If Choixsex=0 Then
Bosub Erreur!
Goto Testd
Endif
For Bou=1 To RaceX
Read Farcai, Intai,Sagai,Dexei,Consai
sCharsi
Next Bou
Gosub Sauvlimit(Forcai,Intmi,Sagmi,Dex
#i,Consai,Charai,2)
Bosub Affichlia("Min.Race :",1,8,Forca
i,Intai,Sagmi,Dexai,Consai,Charei)
On Choixsex Gosub Sex1,Sex2,Sex2
’ separation, traitesent maximas force
exceptionnelle

If Forcmai8 Then
Feselect=Forcea-180
Let Forcma=18

Endif

Gosub Sauvlimit(Forcma, Intma,Sagea,Dex
8a,Consea,Charea,3)

1§ Carp%(A,1)=18 And Lim%(3,1)=18 And
(Class$="6UERRIER" Or Class$="ranger® Or
Class$="paladin") Then

Guerrexf!=-1
On Feselect Gosub Fel,Fe2,FeS,Fe4,Fe
H

Endif

Gosub Affichlim("Max.Raxe :",1,5,Forca
a, Intma,Sagea, Dexaa,Consea, Charea)
Return
Procedure Fel

* linmite f.excep. 18-1%_18-50%

Print At(1,2);"F.E.Max=501"

Femax=50
Return
Procedure Fe2

* limite f.excep. 18-51%_1B-75%

Print At(1,2);°F.E. Max=75%"

Femax=73
Return
Procedure Fed

* limite f.excep. 18-76%_18-90%

Print At{1,2);"F.E.Max=90%"

Fenax=90
Return
Procedure Fe4

? limite f.excep. 18-91%_18-99%

Print At(1,2);"F.E. Max=99%"

Femax=99
Return
Procedure Fed

? linite f.excep. 18-100%

Print At(1,2);"F.E.Nax=100%"

Fenax=100
Return
Procedure Sex!

Restore Maxraclasexa

For Bou=! To Racel

Read Forcaa, Intaa,Sagma, Dexaa,Consea
,Charma

Next Bou
Return
Procedure Sex2

Restare Maxraclasexf

For Bou=! To Race’

Read Forcma, Intma,Sagma,Dexna,Consea
,Charsa

Next Bou
Return
’ bonus et malus dus a la race

Procedure Bomarace
Restore Barace
For Bou=1 To Race’

Read Bomal$
Next Bou
Print At(10,24);"Tapez (ESPACE> pour c
ospter les Bonus/Malus dus a la race”
Bosub Tempo
Gosub Traitboma(Bomal$)
Bosub Afficar

Return

’ mise a jour des caracteristiques bonus
malus race

Procedure Traitbosal(As$)

Longba=Len (A$)

If Longba=6 Then
Bo3$=Mid$(A$,3,2)
Gosub Traitba(Bol$)
Bosub Servic

Endif

It Longba)3 Then
Bol$=Left$(A$,2)
Bo2$=Right$(As,2)
Gosub Traitba(Bol$)
Gosub Servic
Bosub Traitba(Bo2$)
Gosub Servic

Endif

Return
* aiguille sur les bons progs de aodif

’

Procedure Servic
If PtbaX=1 Then
Ptsdispo=1
Test3=1
Signs="+"
Else
I Ptba%=2 Then
Ptsdispo=-2
Test3=2
Sign$="-"
Else
1f Ptba%=0 Then
Ptsdispo=-1
Test3=1
Sign$="-*
Endif
Endif
Endif
On PlbaX Gosub Maji,Maj2,Maj3,Maj4,Naj
5,Maj6
Return
* transfo place carac & valeur bonus,sa
us race en varnuseriques

3

Procedure Choixrace
Restore Nomrace
Bou=1
Print At(10,24);"Choisissez votre race
avec <ESPACED, validez par {RETURN) *
Print At(45,1);"RACE :"
Repeat
1f Bou=8 Then
Bou=t
Restore Nosrace
Endif
Read Race$
Print At(52,1);Races+" ¥
Bou=Bout!
Gosub Tempo
Until I1$=Chr$(13)
Race%=Bou-1
Return
’ choix et affichage classe du personnag
e

’

Procedure Choixclass
Restore Noaclas
Bou=1
Print At(10,24);"Choisissez votre clas
se avec <ESPACE> validez par (RETURN)"
Print At(21,2);"CLASSE :*
Repeat
1f Bou=11 Then
Bou=1
Restare Noaclas
Endif
"""""""""""" Read Class$
Procedure Traitba(B$) Print At(30,2);Classs+* Ll

Plabms$=Lefts$ (B$,1) Bou=Bout1
Plba%=Val {P1aba$) Gosub Teapo
Ptba$=Right$(B$,1) Until 1$=Chr$(13
Ptba’=Val (Ptha$) Classe%=Bou-1
Return »
* est ce que la race choisie peraet la c ’ saisie du nom d’aventure en prime
lasse envisagee ? 2
. Print At(10,24);"Veuillez saisir votre
> iy futur Nom d’Aventurier SVP ¥
Procedure Limitrace Print At(21,1);"NON :"
Interdirace=0 Fora Input 16,Nomav$
Restore Limclasrace Return
Finbou%=(((Race’-1)$10)+Classe%) * recherche et affichage des limitations
For Bou2=1 To Finbou% de classe
Read Liaclasrac 2
Next Bow2 e
Print At(1,21);"Avis :* Procedure Limitclass
If Linclasrac=1 Then Restore Liaclas
Print At(9,21);"Classe autorisee* For Bou2=1 To ClasseX
Interdirace!=0 Read Limfo,Limin,Limsa,Linde,Linco,L
Else inch
If Linclasrac=0 Then Next Bou2
Print étIV,Zl);"Classe interdite® Gosub Sauvlimit(Linfo,Liein,Liasa,Lind
Ipterdxrace!=-l e,Liaco,Liach,1)
Evﬂl* Gosub Affichlim(*Min.Clas.:*,1,7,Linfo
Endif ,Lisin,Lissa,Linde,linco,Linch)
Return Return
* choix et affichage race du personnage L

’ sauvegarde dans un tableau a fin de ve
rifications de conformite du perso

’ des cars mini de classe,cars sini de r
ace,cars maxi de race fonction du sexe

)

Procedure Sauvlimit(X1,X2,X3,X4,X5,X6,Y1
)
LiaX(Y1,1)=X1
Liak(Y1,2)=12
Lis%(Y1,3)=X3
LiaZ(Y1,4)=X4
LiaX(Y1,5)=X5
Liak(Y1,6)=Xb
Return
? affichage des caracteristiques

’

Procedure Afficar

Print At(13,3);"F 1

§ ) C
K

Print At(11,4);"Force Intelligence

Sagesse Dexterite Constitution Ch
arisae”

Print At(12,6);Using Nasquels$,Carp%(A,
1) ,Carp(A,2),Carp%(A,3),CarpX(A,4),Carp
1(R,5),Carp%(A,6)

Return

sodifications des caracteristiques
s

Procedure Nodif
Repeat
6osub Afficar
Print At(10,24);"Nodifs (tapez lettr
etvaleur+signe ex: F3+, Fin=0 )
.

Gosub Modi fpers
On Test2 Gosub Maj1,Maj2,Maj3,Maid,M
aj3,Hajé
Until Car$="g"
Return
Procedure Majl
If Sign$="+" Then
CarpZ (A, 1)=Carp%(A,1)+Test3
Ptsdispo=Ptsdispo-Test3
Else
If Sign$="-* Then
CarpX(A, 1)=Carp%(R, 1)-Test3
Ptsdispo=PtsdispotTest3
Endif
Endif
Return
Procedure Maj2
1f Sign$="+" Then
CarpZ(R,2)=Carp’ (R, 2) +Test3
Ptsdispo=Ptsdispo-Test3
Else
If Sign$="-" Then
Carp%(A,2)=Carp¥(A,2)-Test3
Ptsdispo=Ptsdispo+Test3
Endif
Endif
Return
Procedure Maj3
1f Sign$="+" Then
Carp’(A,3)=Carp%(A,3) +Test3
. Ptsdispo=Ptsdispo-Test3
Else
1f Sign$="-" Then
Carp%(R,3)=Carp%(A,3)-Test3
Ptsdispo=Ptsdispo+Test3
Endif
Endi f
Return
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Procedure Maj4
I Sign$="+" Then
CarpX(f,4)=Carp% (A, 4) +Test3
Ptsdispo=Ptsdispo-Testd
Else
1f Sign$="-" Then
CarpX (A, 4)=Carp%(A,4)-Test3
Ptsdispo=PtsdispotTest3
Endif
Endif
Return
Procedure MajS
If Sign$="+" Then
Carp%(A,5)=Carp%(R,5) +Test3
Ptsdispo=Ptsdispo-Test3
Else
If Sign$="-" Then
Carp%(A,5)=CarpZ(A,5)-Test3
Ptsdispo=PtsdispotTest3
Endif
Endif
Return
Procedure Majb
If Sign$="+" Then
Carp%(R, 6)=Carp%(A,6) +Test3
Ptsdispo=Ptsdispo-Test3
Else
If Sign$="-" Then
CarpX (R, 6)=CarpZ(A,6)-Test3
Ptsdispo=PtsdispotTest
Endif
Endif
Return
TIRAGE DES 5 SERIES DE BASE

Procedure Tirageinit
For BX=1 To §
Gosub Tireds
CarpX(B%,1)=Totdel
Next B%
For BX=1 To §
Gosub Tiredé
Carp%(B%,2)=Totde%
Next BY
For BI=1 To §
Gosub Tireds
Carp%(B%,3)=TotdeX
Next B%
For BX=1 To §
Gosub Tiredb
CarpX (BX,4)=TotdeX
Next BY
For B%=1 Ta §
Bosub Tiredé
Carp(BX,5)=TatdeX
Next BY
For BX=1 To 5
Gosub Tiredé
Carp(B%,6)=TotdeX
Next BY
Return
! tirage des 3 db et fixe caractéristiqu
es sinimale a 6

Procedure Tiredb
Del¥=Int (Rndsé) +1
De2%=Int (Rnd#6) +1
De3%=Int (Rnd&6) +1
Ded%=Int (Rnd36) +1
To%(1)=Del%+De2%+De3L
To%(2)=De1%+De2%+Ded’
ToX(3)=De2%+De3%+Ded’
To% (4)=Del%+De3%+Dedk
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Gosub Tride Procedure Tespo

Laser Presse

Totde%=ToX (4) 18=""
If TotdeX{é Then Repeat
Totde%=6 I$=Inkey$ / :
Le leader de
Return Return

Procedure Hardco
Print At(10,24);"tapez H pour Hardcopy
Ecran”;Spc(24)
Gosub Tempo
If I$="H" Or I$="h"

> select les 3 meilleurs jets sur 4 des
(tri ripple)

la presse

Procedure Tride

V& A |14
K=4 Hardcopy
Do Endif
Inv!=0 Return

For I=1 To K-1
If ToX(I+1)<To%k(I) Then
Swap Tok(I+1),ToX(I)

en

Inv!=-1 n o 4
Endif -
Li{oJggpatique
If Inv! Then 7 L ¢
Kek-1 , i ,
- grand
Exit If Inv!=0
Loop 7
Return

’ ajustement du personnage avec 1’accord
du DN

* Ne pas laisser le joueur utiliser cett
e possibilité

Procedure Modifpers
Debul:
Print At(10,23);
Input Sais$
Long=Len (5ais$)
Car$=Left$(Saiss$,1)
Ajust1$=Mid$(Saiss$,2,1)
Sign$=Right$ (Saiss, 1)
Test2=Instr (*FISDCKE",Car$)
Test3=Instr (*12345",Ajust1$)
If (Sign$="+" And Ptsdispo>0) Or Sign$
=*=* Then
Sign!=-1
Else
Sign'=0
Endif
If Car$="0" Then
Finmodif!=-1
Sign!=-1
Test3=1
Endif
If Long>3 Or Long<! Or Test2=0 Or Test:
3=0 Or Sign!=0 Then
Gosub Erreur!

; s
£ Atari 1ST
’% MN°1wm
en juin 1987 et constitue fa
référence des utilisateurs
de marque Atari ST. ,
~ Tirage : 40 000 exemplaires. -
11 numéros par an.

N !
Pbla'=-1 N ¢
Else Compatibles
Pbla'=0 - H
. o PC Magazine
i e FOT AR o o
Print AE(IS,ZS), ‘%@3%@(' <y N 1 des ventes en kiosques
1f Pbls! Then 58 7. ' pour la presse informatique/dédise
Goto Debul ) S‘\“ R ' austandard PC et compatibles.
Endif \5\‘ .j\‘@ Tirage : 50 000 exemplaires. 11 numéros par an.
3 7 7
Return < P 7 .
Pracedure Erreurl Q)@\':\Q? AMSTRAD Magaz’ne
Print At(10,24);" ti ; A i i
nnnr::';nise, ’resa,isi::::r" . géz;b"e‘f de I'Amiral W L N°1 dela presse dédiée & 1a marque d
2 " ’Laplus forte diffusion ;' + de 80000 exemplaires. =~
Gosub Eflig(10,23,69) 94160 Saint-Mandé 7 Une forte pénétration : 232 000 lecteurs par nur‘r)\éw,

For 1=1 To 5000

Next |

Gosub Ef1ig(10,24,69)
Return

Tél. 43.98.99.92

12 numéros par an + 4 numéros hors série.




TOUTES
LES COUTURES

Alors que certains d’entre nous pianotaient
péniblement sur des Commodore PETs 8
Ko, il y six ou sept ans, qui aurait seule-
ment pu réver que les progres de la tech-
nique combinés avec une baisse réguliere
des prix, allaient mettre a la portée de tous
des machines d’une puissance comparable
a celle de Ia gamme Atari ST ? Puisque,
encore une fois, la réalité réussit a2 dépas-
ser la fiction, voici venu le moment de pré-
senter I'enfant terrible de la derniére géneé-
ration d’ordinateurs personnels.

a vocation de cet achine

estd'é plus yvvalente

possible dans les domaines
d‘applications dédiés aux ordinateurs
personnels et ce, en demeurant a un
prix raisonnable. A ces fins, elle a été
dotée de bonne capacités graphiques
pour satisfaire aussi bien graphistes
et amateurs de jeux d'arcade qu’uti-
lisateurs professionnels, de possibi-
lités sonores correctes (interface
MIDI) pour plaire aux musiciens,
d’une multitude d‘interfaces pour
pouvoir se connecter aux matériels
les plus divers, d‘un systéme
d'exploitation simple a utiliser pour le
débutant, et in de ta puissance de
traitement nécessaire pour mener a
bien des taches complexes.

Vous avez dit ST ou STF ?

La gamme comprend pour |‘instant
le 520 STF, le 1040 STF (le F vou-
lant dire Floppy intégré) bien qu'il y
ait eu précedemment des 520 ST et
520 ST+ . Les différences entre
‘ancienne gamme et la nouvelle
sont : unités disquettes ainsi qu‘ali-
mentations de type classigue sépa-
rées de |'unité centrale pour les pré-
curseurs, d'ou un fouillis assez inex-
tricable de cordons de liaisons. A
I'inverse, les derniers nés sont plus
mpacts. | ‘alimentation ‘a4 décou-
e et le floppy sont intégrés dans
la machine, ces progrés étant mal-
heureusement réalisés au détriment
de l'accessibilité des prises joystick
et souris. On peut aussi noter que
bien gue plus bruyants, les anciens
lecteurs de disques semblaient de
meilleure qualité. Les différences
ens et modernes reglées,
passons a celles entre 520STF et
1040STE (ou 520 et 620ST +) : la
différence primordiale vient de Ia
memoire disponible de 512 Ko, sur
le 520 et 1024 Ko (1 Mo) sur le

1040. De plus, ce dernier dispose
d’un lecteur 720 Ko formatés contre
360 Ko pour son collegue. Il est tout
4 fait possible d’amener un 520
ST(F) au niveau du 1040 en ajoutant
512 Ko de mémoire ainsi gu‘une
unité de disquette 720 Ko, car sur
tous les autres plans les deux machi-
nes sont trés semblables.

Voyage au centre du ST

Comme nous commencons a le sup-
poser, I’Atari ST est une machine
assez efficace, mais quels sont les
muscles et le cerveau a qui nous
sommes redevables de tant de per-
formances ?... lls sont au nombre de
11, ce sont le processeur principal et
ses acolytes de coprocesseurs le but
de ceux-ci étant de décharger le pre-
mier des taches ingrates. On trouve
d‘abord sa Majesté le MC 68000, un
boitier 64 broches utilisé a une fré-
quence de 8 Mhz dans les Atari
16/32 bits. Ce processeur est sans

conteste ['un des plus puissants 16
Bits du marché. |l n'y a pas si long-
temps, on I’'employait encore comme
processeur principal sur certains
mini-ordinateurs multipostes (entre
autres le Thomson Micromega), ce
qui- montre a quel point la démarche
visant a mettre a disposition de tou-
tes ces nouvelles possibilités est
novatrice mais risquée (Lord Sinclair
et son QL ne nous contrediraient cer-
tainement pas).

Une grande part de la puissance du
ST réside dans le MC 68000. C’est
un 16/32 bits disposant de 18 regis-
tres 32 bits, travaillant de maniere
interne avec des données de 32 bits,
et externe par des mots de 16 bits,
a comparer aux processeurs 8 bits
qui, au mieux ont quelques registres
internes de 16 bits, de plus {'espace
mémoire maximal adressable est de
16 Mo (soit 256 fois plus gue pour
un 8 bits). Les avantages du 68000
ne s‘arrétent pas [a, il posséde un jeu
d’instructions internes puissant, inté-
grant des opérations complexes tel-
les la multiplication et la division.
Enfin, ce brave processeur posséde
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Caractéristiques communes
de la gamme ST

_ Clavier Azerty mécanique de 95 touches comprenant un pavé numerique, un bloc
d’édition (fléches d’édition, touche INSERT, HELP, UNFO, CLR HOME) et 10 tou-
ches de fonction trés utiles en utilisation professionnelle. Ce clavier trés complet d'un
toucher assez souple dispose des touches CONTROL, ALTERNATE, DELETE, CAPS
LOCK, BACKSPACE ainsi que de 2 touches de validation (RETURN et ENTER}. Le
clavier ainsi que la souris et les manettes de jeux sont gérés par un microprocesseur
dédié disposant de 4 Ko de mémoire morte et 128 octels de mémoire vive. La trans-
mission des données vers le MC68000 s'effectue au travers d'une liaison série sous
interruption. La vitesse de répétition et le déclenchement des touches sont réglables
trés facilement a partir du bureau. - ;

Port d“extension cartouche 128 Ko. Ce connecteur de 40 broches permet le rajout
de programmes en mémoire morte (mémoire accessible uniquement en lecteur : lan-
gage Fast-Basic , utilitaires Backpack par exemple). lis sont disponibles des la mise
sous tension comme sur une unité de disquette normale mais avec un temps d’accés
instantané. On peut aussi connecter des périphérigues (horloge sur batterie, program-
mateur d'eproms, digitalisateur vidéo, etc.). Il est permis aux cartouches de conte-
nir plusieurs programmes différents. De plus, la possibilité de démarrer en priorite
sur le systéme d'exploitation permet la réalisation de cartouches de diagnostic.

_ Sorlie Couleur analogique type RVB 640 x 200, 320 x 200, 40 ou 80 colonnes
par 25 lignes. i : ;

— Sortie Monochrome type TTL 640 x 400, 80 colonnes par 25 lignes {on peut éven-
tuellement avoir 50 lignes, avec une matrice caractere plus petite 8 x 8 au lieu de
16 x 8). Plusieurs polices différentes sont envisageables a condition de disposer du
GDOS qui est une extension du systéme d'exploitation chargée en RAM.

— Sortie son comprenant 3 voies mixées disponibles sur le connecteur vidéo, e son
étant reproduit par le moniteur ou le téléviseur péritel sil‘on en utilise un. Le controle
de I'enveloppe et donc de la forme d’onde est possible en ADSR (Attack, Decay,
Sustain, Release) : -

— Port communication série type RS 232C. Permet le branchement de modems ou
de tout autre périphérique utilisant une interface série {imprimantes, tables tracan-
tes..). Les vitesses supportées varient de 150 a 19200 Bauds et sont réglables, ainsi

que les formats de transmission, directement & partir du bureau {on n‘accede qu'a

la plage de vitesses : 300-9600 bauds par le bureau).

— Porl communication paralléle type Centronics. 1l permet de brancher n‘importe
quelle imprimante paralléle du commerce suivant la norme Centronics, véritable stan-
dard dans le monde des micro-ordinateurs.

— Port MIDI (Musical Instrument Digital Interface) « in » et « out » {le MIDI thru est
intégré au MIDI out). Cette interface permet de connecter au ST toutes sortes d'ins-
truments de musique aux normes MIDI {synthétiseurs, boites a percussion...) et de
les piloter simuitanément, I’Atari ST devenant alors un véritable chef d’orchestre.

— Port disque dur haute vitesse. Notons que 'interface compléte de gestion disque
dur n’est pas intégrée au ST ce qui restreint un peu le choix, le contréleur devant
étre inclus dans Iunité de disque. |l existe quand méme plusieurs disques durs com-
patibles proposés par d’autres marques, les capacités allant de 10 Mo & 60 Mo, les
prix démarrant autour de 5 000 F. Le lecteur CD ROM disponible dans un avenir pro-
che utilisera de méme cette interface. Ce port devrait aussi servir & connecter I'impri-
mante laser commercialisée bientot par Atari, ainsi que tout péripherigue nécessi-
tant des transferts trés rapides de données (cartes coprocesseurs, etc.).

— Port lecteur de disquette. Un second |ecteur peut se connecter directernent sur -

le drive séparé ou sur |'unité centrale pour les versions intégrées. L utilisation de lec-
teurs de disquetles compatibles au format 6 pouces 1/2 permet une compatibilité

avec les fichiers texte format IBM PC car le format d’enregistrement est identique,

Des capacités supérieures a 720 Ko sont ggalement possibles, le circuit contrbleur
de disquettes employé étant trés souple et disposant de nombreuses possibilités.

— Port Joystick type Sub. D 9 broches {un second joystick au standard Atari est
connectable sur le port & la place de votre petit rongeur préfére).

_ Port souris (souris type opto-mécanique a 2 boutons). La souris est fournie lors
de I'achat de la machine, de plus détail sympatique, la vitesse du « cliquage » est
réglable a partir du bureau :
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les fonctions nécessaires a une utili-
sation en multitdiche, c’est-a-dire
qu’il est concu pour pouvoir effectuer

simultanément (ou presque !} plu-

sieurs programmes, et ce grace a des
fonctions avancées telles d’existence
d’un mode superviseur et la possibi-
lité de disposer d’un grand nombre
d’interruptions. Le principe du mode
superviseur permet une plus grande
protection des programmes impor-
tants (systéme d'exploitation...}, en
mode normal Iutilisateur étant limité
4 un espace mémoire bien précis et
certaines instructions a risques étant
interdites. Quant aux interruptions
nommees « exceptions » en jargon
68000, elles permettent au proces-
seur de comprendre gue l'on a
besoin de lui pour accomplir des

taches plus urgentes que celles qu’il-

traite alors, il va donc effectuer le tra-
vail le plus pressant ayant de revenir
finir d’exécuter la tache initiale, de
cette maniére le processeur arrive a
traiter simultanément plusieurs pro-
grammes. =

Nous avons ensuite 4 puces de type

~ « GATE ARBAY » concues spéciale-

ment par Atari pour la série ST : les
GLU, MMU, SHIFTER, DMA. :
Le GLU est, comme son nom I‘indi-
que, celui qui assure la cohésion

- générale du systeme. |l gére le déco-

dage des Roms et des autres circuits
périphériques, les interruptions ainsi
que certains signaux pour la synchro-
nisation du moniteur.

Le MMU (Memory Management
Unit) est celui qui a la tache de
s‘occuper de la mémoire vive, per-

mettant potentiellement l'acces a 4
Mo de mémoire. |l génere aussi,

tache trés importante, les signaux
nécessaires au rafraichissement des

‘mémoires dynamiques. Enfin, il va

chercher en mémoire la représenta-

tion graphique de |'écran qui sera

alors fournie au SHIFTER & des fins

d'affichage. -

Le SHIFTER est le responsable de la
création des signaux vidéo, pour les
3 modes graphiques possibles sur
I’Atari ST- : 640 x 200 en 4 couleurs,
320%x200 en 16 couleurs,
640 x400 en 2 teintes (noir et
blanc). lis utilisent tous 32 Ko de
mémoire vive. Les couleurs sont au

- choix sur un palette de 512 couleurs

sauf pour la haute résolution. Cette

puce, cadencée a une vitesse de 32
MHz, est blindée par un boitier métal-

ligue afin d’éviter les parasites (visi-
bles a I'écran sur les toutes premie-

res versions du ST qui ne disposaient
pas de ce blindage).

§ FFFFFF] FIN ESPACE MEMOIRE

5 Frrcea] @ CIRCUITS ACIA 6350

3 FFFARa] CLRCUIT MFP 68s0t
CIRCUIT SONORE
-2149

§ FF5500

CONTROLEUR DMA
§ FFo600| CONTROLEUR WD 1772

SATLUOS-SIFBLNT
S311N0S-S3FALNG

[ Fraace| RESERVE
W CONTROLEUR VIDEO
S Fragas]| CONFIGURATION MEMOIRE
NON UTILISE
$ _FEFFFF
ROM SYSTEME TOS+GEM  |182K|192K
192 K MEMOIRE MORTE  |ROM |ROM
3_FCoesd
$ FBFFFF
EXTENSION CARTOUCHE
5 FA0000 128 K MEMOIRE MORTE

§ FOFFFF]  EXTENSION MEMOIRE
3 joeee0| POSSIBLE
S OFFFFF

MEMOIRE ECRAN

b s52esT+, 1ea0STF
Formeee| oot

MEMOIRE UTILISATEUR

3ALA BFIOWIW

§_Q7FFFF

MEMOIRE ECRAN
5205T, S20STF

§ 078000
MEMOIRE UTILISATEUR
3 200000 DEBUT ESPACE MEMOIRE
Les principales adresses du ST

dressées a l'adresse des toqués
du POKE.

H41S000L “+1S0ZTS IAULY

415025 1aWLY)
3AIn 3u10WEW

Quant au petit dernier, le controleur
de DMA (Direct Memory Access), il

est spécialisé dans les transferts de

données entre péripherigues exter-
- nes et mémoire vive et ce sans inter-

vention du microprocesseur princi-
pal. Il dispose principalement de 2

modes de fonctionnement : basse

vitesse, jusqu’a 500 kilobits/s pour

les transferts avec les Floppys dis-
ques par exemple, et haute vitesse ©

jusgu’a 8 meégabits/s principalement

- pour la communication avec les dis-

ques durs. D’autres péripheériques
peuvent également profiter du DMA

(des cartes coprocesseur supplé-

mentaires, ou ['imprimante laser
quand elle sera disponible).

Les autres circuits employés par le
ST sont de facture beaucoup plus
classique, nous avons :

- un 6301 : ce microcontroleur a
pour mission la gestion du clavier,

ainsi que celle des manettes de jeu
‘et de la souris, de plus c’est lui qui

s’occupe de I'horloge et du calen-
drier interne (hélas non sauvegardés
par batterie). {l communique avec le
systéme central au travers d’une liai-

~son série.

— Deux ACIA 6850 : ce sont des

circuits permettant de créer chacun

une interface de communication

série, |'une étant utilisée pour com-
muniguer avec le sous-systeme cla-
vier, [‘autre servant pour le fonction-
nement de l'interface MIDI permet-
tant une ligison série a une vitesse de
31.25 Kilobauds. L'entrée MIDI

passe au travers d’opto-coupleurs,

ce qui met I'ordinateur, a 'abri d'une
défaillance éventuelle des périphéri-
gues MIDI et réciproguement..

— Le MFP 68901 : il integre de

nombreuses fonctions comme

[“abréviation de son nom (Multi Fonc-

tion Peripheral) le laisse supposer. I

dispose d'une interface paralléle, de

4 timers intégrés, et peut générer
jusqu‘a 16 interruptions, certaines
des interruptions contrélées par le

MFEP sont : la détection du moniteur

monochrome, les signaux BUSY du
port paraligle, CTS, DCD pour la
RS232, certaines interruptions cla-

vier et MIDL. o

_ Un WD 1772 : c'est un cirouit -
Western Digital spécialisé dans la

gestion des unités de disque souple,

il integre un contréleur de disques
~ complet capable de piloter jusqu‘a2
unités simultanément aussi bien sim-

ple que double densité, il supporte de
nombreux formats d’écriture, (on
peut éventuellement monter a une

~ densité de 135 pistes). La sélection

du Drive et de la face (disquette dou-

ble face) est effectuée par 2 ports du

circuit sonore YM2149.
— Un YM2149 : ce circuit d’origine

Yamaha est compatible avec
- ’AY-3-8910 qui est un circuit trés
_courant et assez performant (les

machines MSX, BBC Acorn et Ams-
trad I'utilisent...). | permet d’avoir 3
voies et dispose d'un générateur de
bruits. La réponse en fréguence va

- de 30 Hz et 125 KHz. De plus, 15

niveaux de volume sonore échelon-

- nés logarithmiguement sont disponi-

bles. Enfin, 2 ports d‘entrée-sortie

paralleles 8 bits sont intégrés au cir-
cuit- -~ '

~ Les autres circuits importants com- '

prennent la mémoire vive (RAM ou
MEV) composée de 16 boitiers

mémoire dynamigue type 256 Kbits

de 160 nanosecondes de temps

- d‘accés pour la version 512 Ko, ou

du double pour la version 1024 Ko,

~ ainsi que la mémoire morte (ROM ou
- MEM) qui comprend 6 boitiers 32 Ko

contenant le systéme d’exploitation

ainsi que GEM. Si vous ne disposez
- pas du TOS en Rom alors qu'iln'y a
- que 2 boltiers totalisant 16 K de Rom

qui contiennent le programme de

~démarrage ou « boot » systeme.

La carte du circuit imprimé est trés

_ propre et contient peu de modifica-

tions de derniere minute bien que
I’on puisse deplorer que certains cir-

cuits (le 68000 par exemplel soient
soudés directement. On peut d'ail-

leurs remarquer la place pour un
modulateur monté d‘origine sur fes
versions américaines (mais pas sur
les francaises) qui permet de sortiren -
couleur au standard NTSC et d'atta-

- quer ainsi le téléviseur par la prise
. dantenne. : .
. Quel avenir

~ pour I'Atari ST

Comme on peut en juger, une con-

ception électronique de la machine

_d’un haut niveau alliée & un prix abor-

dable permettent d’espérer un suc-

~ cés de plus en plus grand. Au fur et

4 mesure que les programmeurs
apprendront a tirer parti des ressour-

_ cesdu«HARD » etdu « SOFT » resi-
dant, la bibliotheque de logiciels deja

importante progressera en quantjté

- comme en qualité. De plus {‘architec-
ture assez ouverte (grace aux nom-

breux ports d'interfaces disponibles)
de I'engin permet d’espérer des
extensions électroniques dont certai-
nes déja disponibles ou annoncées

~ comme le disque dur 20 Mo, divers
langages en cartouche, des digitali-

sateurs d‘images ou de sons, des

_cartes d’extension meémoire. Malgré

les quelques défalits mineurs exis-
tants (prise souris peu accessible, 1
prise vidéo pour 2 moniteurs...), le

ST semble devoir devenir une nou-

velle norme parmi les ordinateurs
personnels amateurs. _
: Gabriel LOPEZ
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ARTS ET ELITES

DEGAS ELITE FACE A ART DIRECTOR

es logiciels d'animation sont

trés souvent des utilitaires qui

utilisent comme point de
départ des images préalablement
dessinées a |'aide d'un programme
de création graphique. La conception
des dessins étant toujours plus aisée
qu'avec les outils de création propo-
sés par ces logiciels d’animation.
Les digitaliseurs et les programmes
qui les asservissent disposent égale-
ment de fonctions de retouches ou
créations graphiques. Néanmoins, le
plus souvent les dessinateurs préfe-
rent retoucher ces digitalisations &
|"aide de logiciels plus performants et
possédant les nombreux outils
nécessaires a leur délires artistiques.
Dans ces deux cas (I"animation et la
retouche de digits) les programmes
de créations graphiques restent les
outils indispensables du créateur.
C'’est pourquoi nous ouvrons le tir par
ces programmes. Deux logiciels se
détachent plus particulierement du
groupe. |l s'agit de Degas Elite et de

De par ses capacités graphiques et sa
facilité d’emploi, I’Atari ST a suscité
l'intérét de nombreux graphistes
amateurs ou professionnels. D’autant
plus que les logiciels graphiques en tout
genre sont chaque mois plus nombreux

et plus puissants.

Il existe trois types de logiciels
graphiques. Les logiciels de création
graphique, les logiciels d’animation €t
les logiciels et interfaces permettant Ia
digitalisation d’images.

Art Director. |l existe également GFA
Draft le petit dernier qui travaille par
vecteur. C'est un logiciel unique pour
le moment dans sa catégorie.
D'autres logiciels existent sur le mar-
ché. Ce ne sont pas les meilleurs et
pas toujours les moins chers. Citons
Easy Draw, Néochrome, Paintworks
et Plus Paint. En tout cas, les rap-
ports qualité/qualité et qualité/prix
militent sans conteste en faveur des
trois logiciels précédemment cités.
Tout d'abord qu’est-ce que I'on est

en droit d'attendre d'un logiciel de
création graphique performant ?
Tout ! La réponse est bien bréve,
mais il n'y a pas lieu de se restrein-
dre. C’est ainsi que |'on peut plus
facilement apprécier les failles s'ils en
présentent.

Avant de parler de présentation, de
facilité d'utilisation, d"accessibilité en
fonction des ages des utilisateurs,
etc., établissons la liste des outils
indispensables a une création rapide
et facile. A priori, il faut essentielle-
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ment des crayons et une gomme. lls
ne sont pas redéfinissables, alors une
option permet la création de pin-
ceaux (blush, block ou pattern).
Les modes de tracés sont de deux
types : point par point ou continu.
Les gommes sont également de deux
types : effacement du dernier tracé
ou de la totalité du dessin. Certains
logiciels permettent un effacement
successif de chaque étape de créa-
tion du dessin ou d’une seule d’entre
elles. Malheureusement, cette focn-
tion n’existe ni sur Degas Elite, ni sur
Art Director.

En plus des crayons et pinceaux, le
logiciels doit proposer des fonctions
de tracé de rectangles, de carré, de
cercle, d'ovales, de lignes, etc. Les

Pour I'

donné a coeur-jole, avec le ST, Degas Elite et le secours, parfols, du
L'art nouveau compte en pixels et scintille davant les tubes cathodiques.
C'est ¢'ul qui dit qui y'est” par Chou Kroute

soft sont les plus performants dispo-
sent parfois également d'un tracé de
portion courbe. Les trapezes, les
triangles et autres polygones sont,
eux, totalement ignorés. Il faut les
fabriquer soi-méme. Une fonction
polygone existe parfois, mais ce
n'est pas une forme déformable en
surimpression du dessin qui est pro-
posée, I'on doit la construire point
par point (par ses coins).

Toutes les formes proposées sont uti-
lisables en formes pleines et pas seu-
lement dessinées par leur contour. Le
remplissage (fill) de ces formes géo-
métriques s’effectue a |'aide d'une
fonction peinture. Cette peinture peut
étre soit un aplat de couleur, soit une
trame, soit encore un remplissage

par « pinceaux ». Degas Elite donne
la possibilité¢ de créer ses propres
peintures (trames de toutes sortes et
multicolores). Art Director utilise les
divers « pinceaux » créés par |'utili-
sateur pour ses effets de peinture.

Tous les logiciels proposent une
palette de seize couleurs en basse
résolution et de quatre couleurs en
moyenne résolution, utilisables
simultanément. Art Director ne fonc-
tionne qu’en basse résolution. Parmi
ces couleurs, I'une d'elles est appe-
lée transparente. Cette couleur,
lorsqu’elle se superpose au dessin en
fonction BLOCK, reste translucide.
En mode de remplissage par pin-
ceaux, Art Director agit de cette
maniére alors que Degas Elite I'uti-

Jtion "Les Allumés de la télé" présentée en Janvier 87, quelques Iaunulcré;leurs s'en sont
itall Print

ik

lise comme gomme (un mauvais
point pour lui !).

Tous les programmes disposent d'un
« zoom ». Celui-ci magnifie les por-
tions de dessins choisies par le des-
sinateur pour travailler plus aisément.
Les pixels sont agrandis une ou plu-
sieurs fois. Sous « zoom », ces deux
extraordinaires logiciels péchent par
I"impossibilité de travailler autrement
qgue point par point. Toutes leurs
fonctions autres que le choix de cou-
leurs et le crayon sont inutilisables
(inadmissible !). Heureusement, Art
Director dispose d’'un mini-zoom
constamment affiché a I'écran qui
facilite le travail.

Un spray, ou aérographe, permet
d’effectuer des effets de dégradé sur
tous les softs. Leur taille et leur débit
sont réglables. Art Director, dispose
d’un compteur de placement du cur-
seur (coordonné X, Y), appréciable
pour centrer les cercles ou réussir a
retrouver un pixel bien défini sur
I"écran. Une grille fictive (non tracée
a |"écran) permet des déplacements
par pas (certaines réalisations requie-
rent ce genre de fonction). Enfin,
avant d’entrer dans les fonctions de
haut de gamme, signalons une fonc-
tion texte. Elle permet d"écrire sur le
dessin. Diverses polices de caracte-
res sont utilisables et sauvegarda-
bles.

C'est a partir de maintenant que I'on
commence & séparer les grands logi-
ciels des logiciels moyens. Le nom-
bre des utilitaires proposés et leur
intérét feront la qualité du pro-
gramme. Pour commencer, Degas
Elite offre pas moins de huit pages
écran différentes 1a ot Art Director
n‘en donne que deux. Seulement ce
dernier propose deux palettes de
couleurs autonomes alors que Degas
garde la méme et unique palette pour
la totalité de ses huit pages.

La boite a outils et les menus dérou-
lants aux multiples fonctions sont
accessibles en surirmpression du
dessin a tout moment sur Art Direc-
tor alors qu'ils sont situés sur un
écran différent sur Degas. La convi-
vialité de Art Director est incompa-
rablement meilleure.

Les cartes maitresses de Art Direc-
tor sont ses multiples fonctions de
déformation de pinceaux et leur faci-
lité¢ d’utilisation. Quant Degas Elite
change d’écran (page vide) pour la
déformation de ses pinceaux, Art
reste en surimpression du dessin. Le

Logiciels Editeur
Art Director Mirror Soft
Art Sribe Magister
Degas Elite Batteries Included
Easy Draw Migraph
GFA Draft Micro Application
Neochrome - | Atari
Paint Works Activision
Plus Paint Micro Application

Art Director

Degas Elite

— Zoom sur |'écran de dessin | —
— deux palettes de couleurs =
— boite a outils visible en | —

permanence

— fonctions déformantes plus | —

nombreuses

— visualisation des déformations | —

sur la page de dessin

— nombreuses fonctions de | —

déformation

— les blocks et patterns sont
considérés comme des pin-
ceaux et marche avec toutes
les fonctions.

8 pages écran simultanées
miroir & ombre (PEU USITE)
redéfinition du remplissage |
des lignes et pinceaux |
le logiciel prévient s'il ne reste

plus de place sur la disquette |
fonctionne dans les deux

résolutions couleurs
fonctionne également en
haute résolutonn &b
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"Kiki" par Speedy Graphito

calibrage et I'échelle de la déforma-
tion sont ainsi nettement plus faciles.
Grace a la possibilité de comparaison
constante avec le dessin, on n'a pas
|'impression de travailler dans le vide.
En plus des agrandissements ou
diminutions, des rotations, des
déplacements en losange — fonc-
tions communes au deux logiciels —,
Art Director en offre d'autres : trans-
lations haut-bas ou droite gauche,
effets de déformation ceil de boeuf,

déformations cylindriques, etc.

Encor un reproche a l|'égard de
Degas Elite. |l a une fagon trés bizarre
de gérer ses pixels. Par exemple, si
on lui demande d’effectuer une rota-
tion & 180° de I'un de ses pinceaux
(ou blocs), il ne retrouve pas exacte-
ment le méme dessin a l'arrivée.

Pourtant le nombre de lignes et de
colonnes est censé rester le méme.
De méme lorsqu'il trace un cercle

"Smoky"
par En volture Sigmund
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celui-ci est bien moins rond que celui
d'Art Director.
Bien sur, Art Director présente des
imperfections. Personne n’est par-
fait. Il posséde d’ailleurs une mons-
truosité de programmation : la sau-
vegarde de dessins. En effet, si la dis-
quette est pleine la sauvegarde a tout
de méme lieu. En fait, rien n'a pu étre
sauvegardé vu le manque de place
mais le logiciel ne s’en est pas apergu
et |'utilisateur n'a pas été prévenu !
En conclusion, Degas Elite est un
logiciel totalement dépassé en mode
basse résolution avec des fonctions
gadget telles le miroir ou les lignes
ombrées qui ne suffisent pas aux
dessinateurs exigeants que nous
sommes. En revanche, il reste le logi-
ciel phare en haute et moyenne réso-
lution.
Art Director, lui, essaye de ressem-
bler & Deluxe Paint (Amiga) sans pour
autant I’égaler. Et propose une seule
résolution (la basse). Il détréne néan-
moins son illustre prédécesseur dans
sa catégorie.

Y. Hache
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ART SCRIBE,
L INITIATEUR

Art Scribe est encore une réalisation a
classer au rayon D.A.O. (dessin assisté
par ordinateur) entre les grands
classiques que sont Néochrome et

e logiciel est livré sur une dis-

quette format 360 Ko et fonc-

tionne sur tous les types Atari
ST disposant du TOS en Rom ainsi
que d’au moins 512 Ko de Ram. Les
trois résolutions graphiques sont uti-
lisables. Il est possible de charge 5
dessins simultanément en mémoaire,
de format Art Scribe, Degas ou
Néochrome. Le stockage de vos
ceuvres d'art doit obligatoirement
s'effectuer sur un autre disquette que
celle contenant le programme.
Les commandes sont transmises par
la méthode désormais banale utili-
sant souris et boites de dialogues. Le
menu principal apparait au milieu de
I’écran aprés un double « clic » sur le
bouton droit ou gauche de la souris.
La sélection des options s’effectue
par le bouton droit, le retour a I'image
s'obtenant lui par un « clic » hors du
menu. Cette méthode permet donc
le dessin pleine page ainsi qu'une
sélection d’options pratiques.
Les techniques graphigues suppor-
tées par le programme sont principa-
lement de 3 types :
Le dessins @ main levée : il carres-
pond & I'utilisation de pinceaux ou
crayons de formes et couleurs diffé-
rentes pour reproduire & |'écran les
mouvements exacts de la souris sur
votre table de travail.
On dispose de 16 types de pinceaux
différents, avec la possibilité de redé-
finir soi-méme la forme désirée sur
une matrice 8 x 8 et de la sauver sur
disquette. La couleur des crayons ou
pinceaux est sélectionnée au choix
parmi les 16 couleurs de la barre de
sélection en basse résolution, parmi
les 4 couleurs disponibles en
moyenne et uniguement en noir et
blanc sur le moniteur monochrome
La palette peut-étre choisie parmi les
512 couleurs disponibles avec
|'option PALETTE au menu.
Le travail au pixel : Le pixel est |"élé-
ment d'image le plus petit (un sim-
ple point). Cette méthode est donc
la plus précise mais aussi la plus

Degas. Ce type de programme, n’a pas
d’orientation marquée vers le dessin
industriel ou la modélisation en 3
dimensions, mais plutot vers le dessin
artistique ou récréatif.

laborieuse. Il est nécessaire d’utiliser
des facilités du type loupe grossis-
sante sous peine d'attraper un terri-
ble mal au créne (surtout en mode
Haute Résolution).

Sil'on dessine au niveau pixel on dis-
pose d'une fonction loupe
(MAGNIFY) disposant de 7 grossis-
sements différents que |'on peut
déplacer sur tout |"écran avec |'aide
de la souris ou des fleches d’édition.
Il est évidemment possible de don-
ner aux pixels grossis par la loupe la
couleur de son choix.

L’utilisation de fonctions : Au
moyen de fonctions prédéfinies on
arrive a simplifier et accélérer les pro-
cessus répétitifs. Dans cette catégo-
rie nous trouvons tous les tracés de
formes (rectangles, boites, cercles...)
ainsi que remplissages et traitements
d’image divers.

Les fonctions évoluées existantes
comprennent les trés classique :
tracé de lignes, rayons (tracé de traits
a partir d'une méme origine), cercles,
disques, ellipses, rectangle (FRAME),
boite (rectangle rempli avec le rem-
plissage courant). De plus on dispose
de POLIGONS permettant de créer
des figures géométriques avec un
nombre de faces variables spécifié
par |'utilisateur (depuis le triangle
jusqu’au cercle), ces figures peuvent
étre positionnées en rotation lors de
leur génération. Les ordres ellipse
remplie et polygone rempli complé-
tement cette panoplie, la taille et la

forme du trait utilisé par ces fonctions
dépend du cho'x de pinceau utilisé,
ce qui permet la réalisation d'effets
intéressants & peu de frais.
Comme autres fonctions évoluées,
nous remarquerons :

— Le pistolets & peinture permettant
d’obtenir un brouillard de points sur
I'image, ouvrant ainsi la porte aux
effets de type dégradés de couleurs.
la taille de la zone circulaire obtenue
avec cet instrument est réglable ainsi
que le débit de couleur.

Les remplissages permettent eux
de remplir n'importe quelle forme
avec la couleur choisie ainsi qu'un
motif sélectionné parmi 36 disponi-
bles en noir et blanc ou bien parmi
36 autres motifs multicolores éven-
tuellement redéfinissables et sauve-
gardables sur disque par |'utilisateur.
— Les rotations d’image (FLIPS) per-
mettent de faire pivoter une portion
d'écran verticalement ou horizonta-
lement de 90 degrés. Il suffit de sai-
sir la zone a retourner a l'aide d'une
boite élastique déplacée et modifiée
en taille avec la souris.

— La saisie de texte est permise par
la commande TEXT, cn a le choix
entre des caractéres gras, italiques,
clairs, soulignés ou entourés, la com-
binaison de plusieurs de ces options
étant permise. Les caractéres dispo-
sent de 6 tailles d'affichage différen-
tes, le texte est de méme affichable
verticalement ou a 'envers.

— La fonction EDIT : c’est sans
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erreur possible I'outil le plus puissant

\' lus dans le programme. Il permet v :
| inclus dans le prog Alp D
i de sélectionner une guelconque por- . e - . ==
;‘ tion de taille variable sur I'une des 5 > e k
| images dont on peul disposer simul- b;fi;;%;g?:erpour
tanément en meémoire et de recopier Sohs Wi, [FaTette][Brush |[Shapes J[F3TT ]
& un autre endroit du dessin ou sur les pinceaux.

une autre image le bloc ainsi obtenu
Il existe plusieurs modes opératoires,
en mode couper/coller (CUT/PASTE)
an déplace un trongon d'image d'un
endroit ‘a un autre. Le mode
copier/coller (COPY/PASTE) permet-
tant lui, la duplication d’une partie de
|'écran. Quand on sait que cette
option dispose de plusieurs modes de
recopie faisant appel aux opérations
booléennes pour traiter le résultat de
|"interraction image existante + bloc
graphique & se superposer, on
mesure la puissance de cet ensem-
ble de fonctions. Les opérations logi-
ques possibles sont : le « ou exclu-
sif » {XOR), le «et» (AND), et le
« ou» (OR). A I'aide de ces opéra-
tions on peut obtenir des effets de
type solarisation ou image en néga-
tif

On dispose bien évidemment des
fonctions courantes de gestion dis-
que, chargemient, sauvegarde ou

[CEdiT | [Meanify] [Flips J[Sufr ]

|_Clear |__HName || Swap || Print |

Options Ecriture
___A:\BATERU.PIC Fichier

A:\RTART.PIC

Outils
Hotifs
oupe
rucs

"PlusPaint ST",
fenétre et zoom
au menu de
cette palette.

méme limité par la mémoire de votre

animer. C'est dans le module OBJET

effacement des images sur disque Desk File Set Make Block ANIMATIC maghme. : N ) que vous allez caqrcr, al'aide d’\_me
ainsi que d’une sortie impression de | Apres avoir chargeé le logiciel, cing fenétre, un certain nombre d’objets
type compatible EPSON. -:l,—]—]—j D:]Dg:\ it icobnes apparaissent : DECOR, choisis dans une image de votre
Art Scribe est un programme de des- L « Graphistes des temps modernes, OBJET, SEQUENCE, MONTAGE ET choix. Ce sont eux que vous anime-
Sits facile & utliSeF ToULEn Bfftafitun RISH 1)_/enven'uo dans le monde d‘Anima- SHOW ! Ce sont les cinq étapes suc- rez en allant a |'étape suivante. Le
niveau de performances correct, il ——rn zic ». C'est par cette phrase que cessives avec lesquelles vous allez module SEQUENCE vous permet
posséde les options absolument ‘ T dobule la notice de ce{ Ou[}l‘ pour gra- tra_valller pour créer votre dessin d'(—;nregistrer le mouvement des
indispensalbes de type : loupe, copie ‘ ‘ LINE p_h\sles\. E’n effet, aprés I‘gmage sta- animeé. objets, leur vitesse, leur destination,
de bloc, remplissage ainsi que quel- | T poLveon tique, & | axdg de ce logiciel, vous Le module DECOR vous permet de la position des objets & chaque image
ques unes moins courantes telles les T omie évoluez vers I'image animée. Anima- créer le décor & partir du dessin de pour les animer en rythme. A |"aide
opérations logiques, le stockage | T FRANE lic ouvre I"acces au laboratoire vidéo. votre choix. Le décor devient un de la souris et de divers sous-menus
d'images multiples en mémoire, la derniére version, l [ oumke A partir de fichiers de dessins des masque, a I'aide duquel se détermine proposés, ces opérations seront réa-
compatibilitét Degas, Néochrome. : 1 ATRBRUSH logiciels Degas, Degas-Elite et I'avant-plan et ['arriere-plan de lisées sans difficulté. Celles-ci étant
Par contre, il est dommage de ne pas fonction enimation. HIRRR Neochrome, vous pouvez realiser de I'image. Ainsi vous sélectionnez les effectuées pour toutes les séquences
trouver de mode compression d'ima- ’ o courts dessins animeés. Mais parties dy dessin qui seront a I'avant de votre création, entrons dans le
ges (1 écran fait 32 Ko, soit 11 ima- = n'oubliez pas que vous étes tout de et & 'arriére des objets que vous allez module MONTAGE dans lequel nous
ges par disquette), ni de possibilités assemblons les différents plans de
de cyclage des couleurs. ;3 TOOL LINE FONT notre réalisation, nous déterminons
Dans I'ensemble, ce programme se TRETCH les vitesses d’animation. A présent,
révéle un bon choix pour les person- ISTORT sauvegardons le montage et, a I'aide
nes désirant s'initier au graphisme 2;‘. Eor : SERLE de I'icone SHOW, nous pouvons
avec un programme souple d’emploi EE ver et et 1 enfin visualiser notre creation.

sans sacrifier trop de possibilités, de ERSPECT Animatic est un bon outil graphique,
méme Iutilisateur professionnel peut LUt OuAL A a la portée de tous. Bien que la notice
&tre intéressé par certaines fonctions CIRCLE f ne soit pas toujours trés claire, on
peu courantes pour I'instant. Par rap- 32 £ O = hésite quelgue peu lors de la pre-
port & la concurrence on peut le 38 E ¢ ’ fonctionnalités miére manipulation. Mais cet incon-
situer dans la bonne moyenne des ECTANG de Art Director” vénient est surmonté grace a la sim-
programmes graphiques disponibles ATTERN' : aves plicité d'utilisation de ce logiciel. Ani-
a I'heure actuelle = pe’s"ec‘f” matic est un complément indispen-
Magister Sofware, vu chez Run Infor- Lon P sable aux possesseurs de Neochrom,
matique Degas, Degas-Elite.

Gabriel LOPEZ
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nfin, j'ai réussi. Trois jours

que je rodais autour de la

petite boutique de softs tenue
par John I'honnéte. Grace a un com-
parse faisant diversion, j'ai pu sub-
repticement m’emparer de la chose.
Je m'enfuis tenant serré sur mon
coeur le tout dernier parchemin
magnétique de |I'éguipe qui nous a
donné « The Pawn ». Comme con-
seillé au dos de la boite, je viens de
le voler, ¢'est tout de méme plus
sportif que de le pirater

Tout a commenceé alors que je buvais
une bonne « Farthington » accoudé
au comptoir du Norw & Giblet bar.
Un type barbu portant une espéce de
pantalon rayé et une gabardine sale
m'a alors abordé
— Pssssst monsieur, cherchez vous
du spécial ?
Heu .... comment mon brave !
Du spécial, regardez moi ¢a (il

entrouvit sa gabardine)
— Hé oui, c’est bien le N° 186 de

What Burglar », je vous le fais & 6
Fergs car vous m’étes sympathigue.
Aprés d'apres marchandages, je
réussis a l'obtenir pour le prix ridicule
de 4 fergs, et c’est suite & ma
réponse a I'une des annonces de la
rubrique emploi que mes tribulations
invraisemblables ont commencé. |l
faut dire que les chdmeurs n‘ont pas
trop le choix, spécialement dans
notre beau pays de Kerovnia, aussi
ai-je dd m'enrdler dans la Guilde des
voleurs en tant qu'apprenti. Mon pre-
mier boulot : aller voler le parchemin
magique qui contient la liste des
epre réussir pour devenir un
vrai voleur confirmé. Maudit John |
cela n’a pas été facile. Maintenant
commencent réellement les épreu-
ves. Tout échec a pour sanction la
mort, aussi mes mains serrent-elles
convulsivement le sac que I'on m'a
donné avec |'ordre de le remplir des
trésors que je pourrais piller dans ce
foutu chateau et ses environs (cime-
tiere compris). La barque se balance
mollement en équilibre sur un
mélange d'hydrogene et d’oxygene,
alors que le maitre voleur qui

Ve
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m'accompagne me donne les der-
niers conseils. Enfin, aprés avoir halé
sur la corde je saute lestement sur la
jetée.

L’action de « Guild of Thieves » se
situe au pays de Kerovnia, bien
connu de nombreux aventuriers,
mais les choses se sont bien dégra-
dées dans le pays. Les voleurs fédé-
rés dans une puissante guilde posse-
dent un grand pouvoir et subtilisent
tout ce qui peul avoir valeur mar-
chande. Vous devrez en tant que
voleur débutant faire vos preuves
pour savoir si vous @tes digne
d'appartenir a I'organisation. Le jeu
reprend principalement la méme pré-
sentation que « The Pawn » et,
comme son prédécesseur, fonc-
tionne en couleur ainsi qu’en noir et
blanc. Des notions raisonnables de la
langue de Shakespeare sont néces-
saires. Il est livré avec un fascicule
du journal « What burglar » un réca
pitulatif commandes et nécessite un
Atari 520 avec TOS en Rom.

Pt

2 exits 1n the sout
bucket stands close to the

Aprés ce tres bel écran de présenta-
tion et chargement du lieu on se
retrouve confronté & une image de
I’endroit de départ initial déplacable
suivant le principe d‘un store que I'on
peut monter ou descendre. La des-
cription texte de I'aventure est alors
plus ou moins cachée par cette
image. En addition, nous disposons
de 4 petits parchemins se déroulant
a volonté pour gérer les options utili-
sateur. Les facilités proposées sont :
la sauvegarde de partie, 2 tailles pour
le texte, description texte normale,
bréve ou verbeuse, des traitements
graphigues pour le monochrome. Si
|'on constate de plus gqu’une impri-
mante est utilisable simultanément,
et que |'éditeur de commandes est
un modele du genre, on ne peut
qu’applaudir au vu de la finition et de
la facilité d'emploi du logiciel. Une
excellente idée est la possibilité
d'affecter des actions ou séquences
d"actions sur les touches de fonction
grace a la commande « Function ».

L'interpréteur de commandes est trés
puissant, il n"est pas limité comme
c'est le cas généralement a des phra-
ses rudimentaires de type verbe +
nom, on peut chainer plusieurs com-
mandes dans une phrase, utiliser des
adjectifs comme dans une conversa-
tion courante. Le vocabulaire de base
semble assez riche, car pour les

actions courantes, il n‘est pas rare
que le programme comprenne 4 ou
5 termes équivalents. La discussion
avec les personnages rencontrés est
possible et méme recommandée,
(essayez pour voir avec le garde du
pont- levis !). Comme dans « The
Pawn » |'attrait du jeu est dans
I"humour de ['histoire ainsi que les
interactions réalistes avec des per-

sonnages du jeu, mais il ne faudrait
pas croire que le scénario n’a aucune
profondeur (lourde erreur !).

Détail parfois énervant, de temps en
temps le programme vous demande
de rentrer certains mots situés dans
un petit journal fourni avec le jeu afin
de décourager le piratage. Un échec
amenant évidemment (au bout de
trois fois) un bloquage du
programme.

Les graphisme sont superbes et dans
la lignée des précédentes produc-
tions de Magnetic Scrolls. L'histoire
bénéficie d'une grande originalité
tout en étant néanmoins abordable
par les non-initiés aux jeux d’'aven-

ture. Il est d'ailleurs prévu des
« tuyaux » permettant d’éviter de blo-
quer trop longtemps sur un probléme
particulier. Ce jeu d'aventure a
I"'ergonomie poussée et la réalisation
irréprochable n’a pas a péalir en com-
paraison des meilleures productions
du genre. |l deviendra vite un classi-
que indispensable aux aventuriers
amateurs.

Si vous ne voulez pas que la Guilde
vous subtilise votre ordinateur
précipitez-vous vite (dans la joie et
I'enthousiasme) chez John I'Honnéte
pour |'obtenir avant que tous les
exemplaires n'aient disparu.

The Guild of Thieves est édité par
Rainbird.

Gabriel Lopez

8Fe openings in the north and
lead to the entrance hall and gatehouse
respectivelu.

» o

south wails
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acadam Bumper

est un super flipper
connu sur les autres machines et
attendu avec impatience sur Atari.
Le programme se charge en basse
résolution. Deés le début, on est
agréablement surpris par I'image de
présentation. Le plateau du jeu est
relativement vaste et occupe quasi-
ment les deux tiers de |’écran. Sur la
gauche, se trouve le panneau d'affi-
chage des scores et sur celui-ci, plu-
sieurs icOnes. La premiere symbolise
une piece de monnaie. Eh oui!
N’oubliez pas de payer, sinon pas de
jeu ! La seconde est la remise a zéro

de I'affichage et la troisiéme est celle
du démarrage du jeu. A présent nous
sommes préts pour jouer a |'aide de
la souris, ou du clavier. La quatrieme
icone du panneau d’affichage est
une clé de mécanicien, c¢’est elle qui
ouvre les portes de la création. A pré-
sent nous pouvons construire et
décorer notre flipper ; tracer, gom-
mer, peindre avec d'autant plus de
facilité que nous disposons en per-
manence d'une loupe.

Nous pouvons attribuer et modifier
les valeurs des différentes pieces,
ainsi que celles du score et du bonus.
Profitons-en pour régler aussi I'incli-
naison du flipper, la vitesse de la bille
et |'élasticité des diverses pieces.
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Ce travail enfin terminé, et le flipper
ainsi concu satisfaisant, il faut le sau-
vegarder avant d’attaquer les parties.
Un des meilleurs logiciels du genre.
(Ere Informatique)

thello-Jeux de car-
tes est un logiciel
de jeux de société, qui contient deux
programmes. Le premier programme

est Flip Side un jeu d’Othello donc un
jeu de stratégie. Le second com-
prend plusieurs jeux de cartes. Ce
logiciel permet de jouer entre amis,
en famille ou seul contre "ordinateur.
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Flip Side tonctionne a l'aide de la
souris ou du clavier. Le but de jeu
consiste 4 encadrer le ou les pions de
votre adversaire afin qu’ils prennent
la couleur de vos propres piéces.
Sous |'apparente simplicité de ses
regles, Flip Side demande de gran-
des qualités d’'anticipation et
d'astuce. Il est divisé en cing
mensu : Desk, Options, Players,
Skill, Speed qui donnent de nom-
breuses possibilités au niveau du jeu.
A partir du menu Players, vous avez
la possibilité de choisir, le nombre de
joueurs (1 ou 2) ; de voir avant de
jouer une démonstration (ordinateur
contre ordinateur) ; de choisir la cou-
leur des pions et la couleur de ceux
qui commencent la partie. Dans le
menu Skill, vous choisirez votre
niveau de difficulté (1 & 7), si vous
débutez choississez le niveau 1 ou 2
car |'ordinateur vous massacrera
sans pitié. Passons maintenant &
Speed, ou l'on pourra régler son
temps de réflexion désiré (limité ou
non). Flip Side vous offre encore,
quelques options intéressantes telles
que la possibilité de se faire aider par

|'ordinateur, d‘inverser la couleur
des pions pour changer de coté de
jeu, de créer son propre jeu en posi-
tionnant les pions & son godt, de
recommencer une partie a zéro, etc.
Quand vous aurez choisi toutes vos
options, vous pouvez commencer a
jouer, tout en sachant que toutes les
options peuvent étre activées en
cours de jeu, et que vous pourrez
changer les données de votre jeu a
n’importe guel moment. Attention !
tous les coups ne sont pas permis
dans Flip Side, et si vous effectuez

un déplacement interdit, I'ordinateur
vous le signalera et vous devrez
changer de case. Flip Side est un jeu,
qui séduit autant intellectuellement
que par ses qualités graphiques.

Tapis vert maintenant — Cing jeux au
choix ; deux jeux de casinos : le
Black Jack et le Poker Carré ; et trois
jeux plus familiaux : le Solitaire, le
Cribbage, et la Réussite. Vous char-
gerez le jeu de votre choix dans le

menu Game et vous utiliserez le
menu Options ultérieurement & |'inté-
rieur de chaque jeu. Ne nous attar-
dons pas sur les régles de chacun de
ces jeux, assez connus, et de plus
expliqués dans la notice ; ce pro-
gramme respecte les regles de jeu
officielles américaines. Les jeux fonc-
tionnent & I'aide de la souris et de
touches de fonction du clavier et on
peut quitter un jeu en cours et recom-
mencer une partie. Signalons égale-
ment que le programme Cards
nécessite 80 colonnes et donc, la
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moyenne résolution.

Le logiciel Othello-Jeux de cartes est
intéressant car il permet de s’entrai-
ner seul ou avec des amis. |l posséde
de bonnes qualités graphiques et
d’animation. Son ambition n’est pas
de vous transformer en champions,
mais permet de passer des soirées
passionnantes.

(FIL)
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eux options sont

proposées dans
cette simulation de billard américain,
soit la haute résolution, soit la cou-
leur. L'image d’ouverture est accom-
pagnée d’une excellente musique.
Trois options possibles : un seul
joueur, deux joueurs, et le nombre de
parties souhaitées. Tout s’exécute a
la souris. Aprés avoir choisi le jeu, le
billard apparait sur I’écran. Pour cha-
que jeu, vous bénéficiez de trois bou-
les, I'une d'elles est déja sur le bil-
lard.

Le but du jeu est d’expédier des bou-
les numérotées de valeurs différen-
tes dans les trous du billard. Mais
chaque orifice a lui aussi une valeur
propre. Pour chaque boule éliminée,
vous gagnez dix fois sa valeur multi-
pliée par la valeur du trou. Si, au
cours d’'un méme jeu, vous mettez
toutes les boules dans les trous, vous™
bénéficiez d'un nouveau billard, et
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cette fois les points sont doublés. Si
par bonheur, vous étes un as du bil-
lard et que vous réussissez a nou-
veau cet exploit, un troisiéme billard
dont les points sont triplés vous sera
proposé, etc. A I'aide du pointeur de

la souris, vous pouvez ajuster votre
direction de tir, ainsi que la force de
percussion de votre boule.

FIL nous offre 1a un jeu intéressant,
une simulation assez proche de la
réalité, service par un bon gra-

phisme. Méme les maladroits ne per-
ceront pas le tapis... Electronic Pool
est un excellent jeu d'adresse et de
réflexion et une bonne initiation au
billard américain destinée aux ama-
teurs. Car malgré ses qualités, ce jeu
péche par quelgues manques (par
exemple que les professionnels du
tapis vert ne pardonneront pas).
(FIL)

ébutant ou pilote

professionnel, les
Grands Prix de compétition motocy-
cliste vous sont ouverts. Enfin vous
pouvez laisser la « mob » au garage
vélos pour enfourcher une vraie moto
de course. Dés |'affichage du pro-
gramme, vous avez le choix de con-
courir contre un adversaire, ou con-
tre I'ordinateur. Douze Grands Prix
sont proposés avec démarrage
immédiat de la course, ou possibilité
d’effectuer une reconnaissance des
circuits.
L'écran est séparé en deux parties
distinctes sur lesquelles évoluent les
motos ; chague zone étant affectée
a chacun des joueurs. Sur le haut de
|"écran est symbolisé le schéma du
circuit avec affichage du nombre de
tours et chronométrage. Dans |a par-
tie basse du moniteur se trouve le
tableau de bord de la moto, compor-
tant les instruments nécessaires au
contrdle de la machine : compte-
tours & gauche, compteur de vitesse
a droite ainsi que la visualisation de
la vitesse embrayée. Au centre, entre
les zones de jeux se trouve un con-
tréleur de position des motos dans
chaque circuit, représenté par des
carrés de couleur ; chaque couleur
correspondant a la moto de teinte
identique. Vous pouvez piloter votre
moto a I'aide du clavier ou du joys-
tick. Si vous avez le choix, un con-
seil : prenez le joystick. C'est beau-
coup plus simple. Votre machine est
équipée de quatre vitesses, vous
pouvez accélérer, rétrograder, pren-
dre des virages « pépéres » ou vous
raboter les « ratiches » sur le bitume.
Sincérement, ce jeu n'est pas hyper-
génial ; la réponse aux commandes
est souvent bizarre. Vous roulez tran-
quillement, vous prenez votre virage
sans risque et badaboum ! Le pro-
gramme vous expédie dans les
décors... Par contre, a d'autres
moments, vous roulez a « fond la

caisse », a priori vous ratez votre
virage, pourtant vous restez en selle
et vous continuez la course. Ce jeu
est une suite de miracles et de myste-
res. Actuellement, les technologies
progressent & pas de géants et 500
CC Grand Prix appartient & cette nou-
velle génération de logiciels bénéfi-
ciant des derniéres nouveautés tech-
nigues : les réservoirs des motos
sont inépuisables, & moins qu’elles
ne fonctionnent a I"énergie solaire :
vous pouvez vous planter autant que
vous le souhaitez, votre moto est
indéformable, indestructible : elle n'a
jamais besoin d'une réparation. Votre
machine est pilotée par le Bon Dieu,
vous ne vous blessez jamais. Heureu-
sement, car au bord des pistes, vous
ne trouverez ni pompiers, ni croix-
rouge, ni SAMU.

500 CC Grand Prix aurait d0 étre une
super simulation de motos. Malheu-
reusement, ce jeu laisse sur sa faim.
On a le sentiment, peut-étre a tort,
d’un programme un peu baclé. Mais
on a |'espoir que sous peu, Microids
palliera ces manques et proposera
une vraie simulation de motos. En
attendant, bondissons sur nos Kawa,
mettons nos moteurs en route,
faisons-les vibrer de toute leur puis-
sance, et laissons-nous griser par la
vitesse car, quelles que soient les cri-
tiques que nous avons formulées, ce
jeu plaira malgré tout aux fans des
deux roues.

(Microids)
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e logiciel fonc-
tionne en résolu-
tion couleur & I'aide de la souris et de
touches préprogrammeées au clavier.

Ce jeu se compose d'un flipper et
d'un logiciel de dessin. Eh oui | A
présent vous allez pouvoir créer le
flipper de vos réves ; celui qui vous
fait gagner le plus de points... Ou
bien celui qui vous mettra hors de
vous | Au démarrage n'oubliez pas
votre pinte de biere ! Ainsi vous serez
complétement dans |'ambiance de
votre bistrot préféré. Allumez votre
télé et votre chaine hi-fi, faites raler
VoS voisins... et 1, vous vous senti-
rez vraiment chez « gégéne », le bis-
trot du coin. Pas d'alcool pour les
enfants, ils se contenteront d‘un
verre de limonade !

A présent que le cadre est créé, pas-
sons au logiciel. L'écran est séparé
en deux parties. A gauche se trouve
le flipper tout nu que nous allons
construire & I'aide des commandes
situées sur la partie droite. Donc, a

droite, six fonctions sont proposées
pour permettre de construire le flip-
per. Vous allez pouvoir notamment
dessiner et colorier le fond du flipper
ainsi que son panneau d'affichage de
scores. Vous disposerez des outils
courants d’un logiciel de dessin : une
palette de seize couleurs a choisir
parmi 512 ; 10 sortes de pinceaux ;
des fonctions de dessin : droite,
rayon, cadre, cadre plein, cercle plein
et en plus une loupe pour PoOuvoir
réaliser finement certains détails.
Vous avez acces a quelque 300 pie-
ces de jeu (targettes, champignons,
captives, élastiques) que vous met-
trez en place par cliquage de la sou-
ris. Vous disposez aussi d’une police
de caractéres avec deux tailles pos-
sibles, d'une bombe de peinture et
d‘une fonction « ombre ». L'intérét
de ce flipper est la possibilité de le
personnaliser par vos créations gra-
phiques et le construire tel gue vous
le souhaitez. Mais il offre encore bien
d'autres avantages. Vous pouvez
régler I'inclinaison du flipper : il
s'inclinera sur |’écran... mais la balle
tombera plus vite vers le bas de la
zone de jeu. Vous pouvez régler
|“élasticité de certaines piéces qui
donneront plus ou moins de rebond
4 la balle dont la vitesse de déplace-
ment de la balle est elle aussi régla-
ble. Vous pouvez définir le nombre
de balles a octroyer a chague joueur
ainsi que la valeur du score a attein-
dre pour obtenir un bonus.

Vous pouvez faire jouer jusqu‘a qua-
tre joueurs. Et enfin, le plus impor-
tant pour les flippés du flipper : vous
pouvez méme tilter a I'aide du clavier
ou de la souris. Le pied! Ah
j'oubliais : pour jouer avec Pinball
Factory, les moins de seize ans n‘ont
pas besoin d’étre accompagnés d’un
adulte.

(FIL)
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VAL DE MARNE COMPUTER
SAUMUR INFORMATIQUE

62 bis, av. Clémenceau - 94700 Maisons-Alfort

INFORMATIQUE SYSTEME FRANCE
99, av. du Général Leclerc - 94700 Maisons-Alfort  Tél. : (1) 43.68.12.12

13, rue Fourrier - B.P. 106 - 49414 Saumur Cedex  Tél. : (16) 41.67.82.43

Tel.: (1) 43.78.00.72

PROMOTIONS ATARI

520 STF + Moniteur Monochrome = 4.990 F TTC
520 STF + Moniteur Couleur

= 6.490 F TTC

FrTE ]
ATARI | Utilitaires : ||| Jeux: ]
1040 STF + Moniteur Monochrome 6990F TIC | Basic M Compileur 120F TIC | Gold Runner 225FTIC v
1040 STF + Moniteur Couleur 8490F TIC | Back Up 200F TIC | Bowling 220FTIC
Monifeur SM 125 1.690F TIC | Cad 3D 500 FTIC | Atic Fox 32BFTIC
Moniteur SC 1224 2990F TIC | Calcomat + 660 FTIC | Chess 450F TIC
28 Lecteur 500Ko SF 314 1.490F TIC | Compilateur GFA Basic 495 FTIC | Star Raiders 200 FTIC
2¢ Lecteur 1 Mo SF 314 1990F TIC | Comer Man 340FTIC | D Leader Board 210FTIC
Disaue dur Atari 4990F TIC | Datamat 450F TIC | Leader Board Toumament 125 F TIC
Imprimante SMM 804 1990F TIC | Degas Elite 490 FTIC | High Roller 360F TIC
TR e Desa 20FTIC | Mission Mousse 20FTIC
[ Ofres “scientifique et fechnique || Dewpec 5% FTIC | Music Sudio 25 FTIC
- e - Emulcom 780 FTIC | Flight Simulator I 3B0FTIC
1040 STF +Moniteur Monochrome +Malette Scientifique 9.990F TIC | GFA Basic 495FTIC | LB 03 Quasar 220FTIC
1040 STF + Moniteur Couleur + Malette Scienfifique  11.490 F TIC | GFA Draft 825 F TIC | Silent Service 260 F TIC
Maletle scientique: =~ : GFA Vecor 425FTIC | Starglider 200FTIC
~ Manuel "Au coeur de I'Afari ST et "Basic Memsoft” Habawriter 890 F TIC | Strip Pocker 220FTIC
- Le logiciel GFA BASC Hippo RAM Disk 250F TIC | Sundog d'Afost 0FTIC
~ Un abonnement gratuit au serveur Calvacom K Rom 39 FTIC | Space Station 280 F TTIC
— Des outils de bureautique (le traifement de texte ist Word) et K-Sera 69 FTIC | ST Karate 280 FTIC
des accessoires et tiitaires de bureau (Quick Mind) 3990F TIC | K-Spread 569 FTIC | ST Profector 250 FTIC
= : = Lattice C 14100 F TIC | The Pawn 250FTIC
l Offres “Bureautique J Macro Assembleur Mefacompo 599 FTIC | Winfergames 30 FTIC
- MCC Pascal 990FTIC | World Games 20FTIC
1040 STF+Moniteur Monochrome +Malette Bureautique 7.990F TIC | Modula 2 1450 FTIC | Rogue 20 FTIC
1040 STF + Moniteur Couleur + Molette Bureauique  9490F TIC | Paint Work 260 FTIC | Fire Blaster 200 FTIC
Malefte Bureautique Pluspaint 395FTIC | Super Tennis 260FTIC
(4 logiciels de bureaufique) 1990FTIC | Art Gallery | 20FTIC . = Macadam 360 F TIC
T = Art Gallery Il 20FTIC Eden blues 265 F TIC
fAuires périphériques et accessoires Textomat 450 FTIC Gato 430FTIC
; 3 Habawriter |l Habawriter Il 730 F TTC
Imprimante Laser Centronics 18.700F HT
Extension pour Hard copy d'écran graphique 4700F HT g
Epson LX 800 2900F TIC
Citizen 120 D avec cable 2490F TIC
CP6 8400F TIC
Lecteur Cumana 1 Mo 1950F TIC
Autres lecteurs Cumana, nous consulfer %
Promotion : g
Disquette 3,5" simple face 150 F TTC les 10 ~3

Val de Marne Computer 5
62 bis, Av. Georges Clémenceau - 94700 Maisons Alfort - TEL. : 43.78.00.72
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DESIGNATION

- TOTAUX

NOM

PRENOM

ADRESSE

TEL.

CARTE BLEUE
NO
LR

Date de validation

Signature

Jusqu'a 5 kg ajouter 30 F de frais de port. Pour un poids superieur nous consulter.

« 16/40. Service

Benhabilles ». La
voix de |'arbitre est couverte par les
applaudissements qui fusent de tou-
tes parts. « Silence ! » demande
|"arbitre. Les applaudissements ces-
sent. Le calme est revenu. Les deux
champions s’observent. On pourrait
entendre une mouche voler...

que d'un pro, évitez de jouer contre
|"ordinateur, car |ui est un hyper-pro.
Ce jeu concu par des messieurs, ne
se joue qu’en simple messieurs, a
|'aide de la souris, d'un ou deux joys-
ticks ou du clavier.

Si vous souhaitez réaliser de bons
échanges, je vous conseille d"utiliser
un joystick. L'engagement s'effectue
a l'aide du bouton «feu» et les
déplacements a I'aide de la manette.
Coups droits, revers, balles croisées,
reprises de volée, tout est possible
avec Super Tennis. Mais on peut lui
reprocher tout de méme de ne pas
permettre le réglage de la force de
frappe.

Super Tennis est une super simula-

Super Tennis vous met dans la peau
des plus grands champions de notre
époque, et vous donne acceés aux
compétitions les plus célebres.
Aujourd’hui concourir contre Noah
ou Willander sur le court central de
Roland-Garros n'est plus un réve. La
disquette contient deux versions du
jeu ; I'une destinée aux possesseurs
d’une configuration monochrome et
I'autre pour la couleur. Selon vos
golts, vos amis et le pays dans
lequel vous jouez, vous pouvez affi-
cher votre match en anglais ou en
francais. La compétition est ouverte
3 tous : novices, amateurs et pros.
Mais attention, démarrez douce-
ment. Mé&me si vous avez la techni-

tion de tennis a posseder absolu-
ment. Outre |I'aspect « jeu électroni-
que », ce jeu permet aux débutants
d’acquérir les régles du tennis ;
d'apprendre a compter les points, de
comprendre le déroulement d'un
match.

Les gradins sont pleins a craquer. Les
arbitres de jeu et de touche prennent
place. Au dehors, des centaines
d‘amateurs imprévoyants tentent
leur chance auprés des revendeurs
indélicats. Les derniéres places se
vendent aux plus offrants, a prix d'or.
A présent, I"'ambiance est survoltée.
On attend les champions d’un instant
a l'autre...

(FIL)

udpies est un jeu

d’adresse musical
qui ne fonctionne qu’en résolution
couleur et avec lequel on peut jouer
seul ou a plusieurs a I'aide de la sou-
ris ou du joystick.
On se retrouve sous un chapiteau de
cirque avec des clowns, quelque peu
agressifs qui vous lancent des quil-
les, vite réagissez car sinon vous étes
bon pour I'infirmerie | En effet, si
vous étes touché, deux infirmiers
arrivent avec une civiere, et vous
n‘avez droit qu'a trois passages
maximum a |'infirmerie par jeu. Cou-
rage, vous devez riposter et pour cela
ramasser les tartes a la creme qui
jonchent le sol afin d’en bombarder
les clowns. Selon le type de clowns
gue vous touchez, vous marquerez
plus ou moins de points. Vous devrez
traverser ainsi six chapiteaux diffé-
rents. Pour passer d’un chapiteau a
|"autre, vous devez atteindre la porte
(matérialisée par une ouverture noire
sur le co6té du chapiteau. Parfois,
vous devez traverser un chapiteau
sans projectile pour vous défendre.
Si vous y parvenez sans étre touché,
vous aurez accompli un « challenge »
et gagné beaucoup de points. Les
scores sont affichés sur le c6té droit
de I'écran, ainsi que le nombre de
passages autorisés a l'infirmerie.
Sur le c6té gauche de |'écran, vous
pourrez lire votre niveau d'énergie.
S'il est trop bas, votre vitesse en sera
diminuée de moitié.
Pendant ce parcours du combattant,
n’oubliez surtout pas de vous nour-
rir avec les aliments eux aussi dissé-
minés sous le chapiteau. Vous avez
le choix entre des hamburgers, des
frites et des milk-shakes pour conser-
ver votre énergie afin de parvenir a
la derniere salle (ce qui ne sera pas
sans mal !), aprés avoir franchi une
porte tournante. La, vous pourrez
vous en donner & cceur joie car dans
cette salle tous les clowns seront ali-
gnés et vous pourrez les bombarder

Suite p.49
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TOUTE LA MICRO, TOUS LES LOGICIELS,
TOUS LES PERIPHERIQUES

— Une grande exposition de matériels informatiques grand public, avec les plus
grandes marques, les éditeurs de logiciels, les revendeurs les plus prestigieux...

— Une animation de qualité, avec :

e La finale des JEUX MICRO-OLYMPIQUES

e Le MINI JOURNAL de Patrice Drevet

e De nombreux invités du monde du spectacle, de
la musique, des sports...

DU 9 AU 11 OCTOBRE 1987
ESPACE AUSTERLITZ, PARIS

Coupon réponse a retourner 2 NEO MEDIA, 5/7, rue de |’Amiral Courbet - 94160 Saint-Mandé avec une enveloppe timbrée a votre adresse.

e
©

OFFRE SPECIALE RESERVATION

Nom et prénom :

Adresse i i aiiiay

EVITEZ L'ATTENTE !
ECONOMISEZ !

)
Pour éviter les files d'attente, je souhaite réserver dés |
aujourd’hui, au tarif préférentiel de 20 F (au lieu de 25 F). |
Je joins un chéque postal ou bancaire et une enveloppe
timbrée pour la réponse.

Vous recevrez un « carton de visiteur »

. o ¢ 1 [ 0 1 1 1 [ ‘1]
l---------‘

tout votre soul sans qu'ils aient de
moyens de riposter.

Le graphisme et I'animation de Mud-
pies sont agréables. L'utilisation du
logiciel est simple et performante
puisque en dehors de 3 touches de
fonction (pour revenir au début du

jeu, le geler provisoirement ou arré-
ter la musique), toute la manipulation
se fait au joystick ou a la souris, d'otl
un grand confort d’utilisation.

L’accompagnement musical est une *

musique de cirque rapide et sautil-
lante qui donne tout son rythme au
jeu.
(FIL)

LES

PASSAGERS
DU VENT

es Passagers du

Vent | est un jeu
d‘aventures musical, qui fonctionne
en résolution couleur, a 'aide de la
souris, du clavier ou d'un joystick
(nous vous conseillons |"utilisation
des deux premiers, |'emploi du joys-
tick étant d’une lenteur déconcer-
tante avec modification des com-
mandes).
Avec Les Passagers du Vent, vous
allez partir a |'aventure dans une

HOEL et SAINT-QUENTIN
finirsnt leurs jours
ison

période trouble & I’aube de la Révo-
lution Francaise et voyager des ports
bretons aux rivages africains en com-
pagnie d’Isabelle et Hoél, les deux
héros de la bande dessinée qui vous
permet de découvrir l'itinéraire de
Francois Bourgeon. Ce logiciel est
accompagné du 1¢ tome de la bande
dessinée qui vous permet de décou-
vrir 'itinéraire des deux héros au
moment ol commence leur aventure
sur I"écran ; sa lecture est indispen-
sable a la bonne compréhension de
I"histoire.

Le logiciel est divisé en 10 épisodes.
Chacun comporte une scéne princi-
pale & partir de laguelle vous pourrez
intervenir et faire avancer I'histoire.
Vous serez tout a tour metteur en
scéne et interpréte de plus de 15 per-
sonnages différents qui évolueront
selon votre choix.

L'écran est divisé en trois parties
principales : une partie graphique ou
évolue I'action ; une partie ou appa-
raissent les icdnes de personnages et
qui varie selon le role que vous inter-
prétez ; une partie oU s'inscrit ce que
pense ou dit le personnage et que
vous avez le choix de valider ou non
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ce qui influe sur le déroulement du
scénario.

Le lorig de la zone des icones de per-
sonnages, il y a deux petits rectan-
gles que vous devez valider pour
changer de role. Ces deux mémes
rectangles existent prés de la zone
texte et permettent dans certains cas
au héros le choix entre deux déci-
sions ; validez dans la zone texte
celle qui vous parait la plus adéquate
pour la suite de |'histoire. Vous pou-
vez également faire parler ou inter-
venir la méme personne plusieurs
fois de suite en validant de nouveau
son icone ; cela peut faire progres-
ser son raisonnement et par la-méme
accélérer ou changer le déroulement
de |'action.

Les Passagers du Vent est un logiciel
trés agréable, au graphisme superbe.
Les musiques sont originales, et |'on
ne peut que souhaiter que d'autres
bandes dessinées non moins célé-
bres subissent le méme sort.
(Infogrames)

eu d’'aventures

musical, ce logiciel
fonctionne en résolution couleur &
|'aide de la souris, du clavier ou d'un
joystick.
Les Passagers du Vent I/ faisant suite
aux Passagers du Vent /, I'histoire de
Isa et Hoél reprend la ou s’était arré-
tée leur précédente aventure, ¢’est-
a-dire en Afrique. Nous les retrou-
vons au moment ou ils arrivent a la
cour du roi d’Abomey ; le logiciel
commence d‘ailleurs par un court
résumé de la situation du dernier épi-
sode. Mais il est impératif pour com-
prendre Les Passagers du Vent Il
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d’acquérir Les Passagers du Vent |
ou du moins de lire les trois premiers
tomes de la bande dessinée de Fran-
cois Bourgeon, L 'Heure du Serpent
correspondant au quatriéeme tome.
Rappelons brievement le systeme du
jeu. Le logiciel est composé de 10
épisodes, chacun comportant une
sceéne principale a partir de laquelle
vous intervenez et avancez dans
I'histoire. L'écran se divise en trois
grandes parties : une scéne princi-
pale ou évolue I'action ; une partie
ol apparaissent tour a tour les per-

sonnages que vous faites intervenir
en cliquant d'abord sur la scéne prin-
cipale, puis ensuite sur une zone
située & droite de la zone d’icone des
personnages ; enfin une partie ou
apparait ce que dit ou pense le per-
sonnage, et ou I'on a parfois le choix
entre deux répliques en cliguant dans
la zone située a gauche de cette zone
de texte. Selon le choix logique ou
non dans |'ordre des personnages
choisis ou dans les textes validés,
vous avancez plus ou moins bien
dans I'aventure. Heureusement, a
chaque fin de scéne un personnage
pose une guestion, si vous trouvez la
personne qui possede la réponse, la
situation vous apparaitra nettement
plus claire.

Cecirappelé, la magie des Passagers
du Vent | opere toujours dans les
Passagers du Vent /. Les aventures
sont de plus en plus chaudes et pal-

pitantes, les images merveilleuses et
la musique trés agréable. Avancer
dans |'aventure de L ‘Heure du Ser-
pent se révele un peu plus difficile
que dans |'épisode précédent : la
premiéere scéne demande beaucoup
d’essais avant de réussir. Mais si Les
Passagers du Vent Il est plus com-
plexe, il est aussi plus long, ce dont
nous ne nous plaindrons pas.

En conclusion, le graphisme étant
superbe et le scénario passionnant,
nous conseillons vivement de se pro-
curer ce logiciel. En attendant la suite

de cette aventure dont nous parle-
rons prochainement, Nous vous souU-
haitons autant de plaisir que nous-
mémes en avons éprouveé a la décou-
verte de L’Heure du Serpent.
(Infogrames)

SOUS

LES ARCADES...

| est indéniable que le démarrage

en force du ST n'a rien a devoir

aux maniaques de la manette de
jeu, lesquels forment pourtant (en
plus des aventuriers, des graphistes,
des musicos et des pro !) une impor-
tante famille d'utilisateurs potentiels.
En effet, le nombre de logiciels
d'arcade disponibles sur cette
machine a été longtemps insignifiant.
Cet état de fait n'est d’ores et déja
plus qu’un mauvais souvenir.
La véritable avalanche d’adaptations
de jeux de cafés et de créations de
ce genre & laguelle nous assistons
depuis peu n’est qu’un début pro-
metteur. L'arrivée imminente des
mégas ST possédant une carte
blitter* d’origine (adaptable sur les
anciens modeles), nous promet de
bonnes surprises. .. dans le futur (on
chuchote qu’un important éditeur
développe sur ST en ce moment-
méme des adaptations fidéles de jeux
de café Atari). Pour l'instant, jetons
un coup d’ceil sur ce qui existe déja.

* Bit Mapped Block Manipulator, en
fait un chip qui se charge du dépla-
cement rapide de bloc & I'écran en
court-circuitant le 68000, le déchar-
geant ainsi d’une lourde tache, d’ou
gain de temps. Un type similaire de
puce se rencontre du reste dans les
consoles de café.

our commencer, &
tout seigneur tout
honneur — Xevious. C'est |'un des
softs dignes de ce nom & avoir pré-

cédé cette « arcade wave » et c’est
aussi mon préféré. L'autre raison de
sa présence ici est qu'il s’agit de
I'adaptation tres réussie d'un réel jeu
d’arcade, du genre de ceux qui vous
font passer de longues heures dans

des arriéres-salles enfumées jusqu’a
ce que, ivre de fatigue et de tumulte,
vous vous en retourniez, la main
caleuse d'avoir étreint un joystick
usé, plongée bien au fond d'une
poche désespérément vide. Je
raconte ma vie.

L'argument du jeu qui pourrait sem-
bler « basic » (il s'agit de pilonner une
base ennemie défendue par d’étran-
ges vaisseaux et de meurtriers
canons) est heureusement servi par
un graphisme et une animation ala
hauteur. Avant que vos vaisseaux de
secours aient été descendus en
flamme, vous pourrez vous remplir la
vue d’un vertigineux scrolling verti-
cal de I'écran (de I'anglais scroll, rou-
leau, c’est-a-dire qu'il n'y a pas de
coupures entre chague tableau,

I’écran semble littéralement se
dérouler).

Les plus habiles d’entre vous pour-
ront admirer des sortes de plaques
grises qui se déplacent en tournoyant
avec moult reflets métalliques. On

'\V,(,X;Yz'!f/sh W

peut jouer & un ou deux a I'aide d'un
joystick. Les musiques et les bruita-
ges d'accompagnement, peut-étre
moins fines qu’en « vrai » sont tout
de méme bien sympathiques.
Superbe.

(Probe)

eprenant le prin-
cipe des dalles
colorées de Trailblazer, Metro Cross
vous entraine dans un monde
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étrange. Un petit personnage que
vous dirigez au joystick doit traverser
différentes salles en un temps limite.
Outre les dalles sus-nommeées, il va
falloir compter avec différents obsta-
cles, telles ces boites de Coca-Cola
géantes qui ont la facheuse habitude
de se comporter en rouleau com-
presseur ou bien encore de gros
cubes (animés en 3D et de mauvai-
ses intentions, aussi). Des le
deuxieme tableau, les choses se
compliquent : le sol est truffé de pie-
ges (trous, pétards) et d'horribles
bestioles verdatres n’auront de cesse
que de se pendre a vos basques pour
vous faire perdre le maximum de
temps. Heureusement, il est possible
de trouver de temps & autre quelques
boites de soda (cette fois-ci d'une
taille raisonnable) qui pourront, soit
ralentir, voire bloquer le compteur,
soit vous faire accélérer, ce qui
revient au méme comme nous |‘a
appris Einstein. Si vous étes vraiment
pressés, des skateboards vous per-
mettront de gagner encore plus de
temps. Je vous conseille la formule
skat plus « soda accélérateur » mais
gare a la casse. Bref, encore un bon
jeu d'arcade, bénéficiant d'une pré-
sentation et d'une musique irrépro-
chables.

(Probe)

utre  classique

(bien qu'il vienne
juste de sortir), Arkanoid. Ce logiciel
d'un style tout a fait différent du pré-
cedent est lui aussi issu des salles de
jeux. C'est la remise & jour d'un
genre qui a fait ses preuves, le
« casse-brique », mais ne vous
méprenez pas. Avec sa trentaine
d’écran, Arkanoid est au casse-
brigue ce que le ST est aux machi-
nes 8 bits. En bas de I'écran, une
sorte de raquette que vous dirigez a
la souris. Elle sert & envoyer une balle
contre un mur dont chacune des bri-
ques de couleur qui le compose se
démolit & chaque rebond.
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Quelquefois, des briquettes métalli-
ques reconnaissables au «cling » que
la balle fait en les touchant (les brui-
tages sont parfaits) demanderont
deux impacts pour étre détruites.
Dans d'autres cas, les brigues heur-
tées laisseront tomber une petite
gélule de couleur que vous devrez

rattraper (ainsi que la balle qui ne
vous attend jamais !) la dite gélule
pouvant étre « un cadeau » (vie sup-
plémentaire, raquette plus large,
etc.) et d’autres fois... Chut! La
grande majorité des tableaux est
habitée par une cohorte de monstres
dont le seul plaisir est de vous faire
échouer. Quand toutes les briques
d’un tableau sont détruites, on passe
au suivant et ce, jusqu’a la scéne
finale que personne & ma connais-
sance n’'a encore pu passer.
(Probe)

nitialement sur

Amstrad et Com-
modore 64, et déja de qualité, Trail-
blazer a bénéficié d'un véritable bain
de jouvence en passant sur le ST.
Pendant le chargement, une voix
digitalisée vous confirme bien qu’il
s'agit de Trailblazer. Ensuite, un trés
beau menu permet de choisir diffé-
rentes options telles que souris, joys-
tick, niveau et nombre de joueurs. En
effet, il est possible, comme dans les
précédents logiciels, de jouer a deux,
a la différence prés qu'ici, on joue
simultanément et |'un contre |'autre.
L'écran est divisé en deux parties
égales montrant chacune le paysage
dans lequel vous allez évoluer sous
forme... d’un ballon de football (en
mode un joueur le tableau inférieur
n’est pas initialisé). Tandis que la
route défile sous vos yeux, une musi-
que entrainante vous tient compa-
gnie. Ne vous laissez surtout pas dis-
traire | En effet, cette route est un
chemin dallé qui flotte dans I'espace.
Les dalles de différentes couleurs ont
toutes un effet différent sur votre bal-
lon. Les dalles blanches vous font
rebondir, vous évitant parfois de tom-
ber dans un trou, et d'autres fois, en
vous y précipitant. Les dalles rouges
se comportent comme un mur
infranchissable, quant aux bleues,
elles inversent carrément les com-

mandes, ce qui est tres désorientant
dans un jeu de réflexes | D'autres,
que vous découvrirez bien a temps,
accélerent le jeu pourtant rapide et
dont le but est d"aller le plus loin pos-
sible. Comme si cela n'était pas suf-
fisant, un deuxiéme programme pré-
sent sur la disquette permettra aux
plus kamikazes d’entre vous de créer
et de sauver leur parcours de réve
{cauchemar ?).

(Gremlin's Graphic)

‘est avec ce type

de jeu que les
réfractaires de |'arcade risquent fort
d'attraper le virus du joystick.
Comme il est expliqué dans la petite
bande dessinée livrée avec la dis-
quette, la mission que nos deux
héros devront mener a bien ne sera
pas de tout repos. Nous sommes en

personnages ? Eh bien, Crafton est
un androide spécialisé dans les mis-
sions dangereuses, guant a Xunk, il
s’agit d'un podocéphale. Qu’est-ce
qu'un podocéphale me direz-vous ?
Imaginez un pied surmonté d'une
téte rigolote emmanchée d’un long
cou qui se déplace en sautillant
comme un ressort et vous aurez une
idée assez précise de ce que peut
étre un podocéphale. Aprés deux
écrans de présentation sompteux et
humoristiques, vous découvrez le
décor dans lequel nos deux amis
vont devoir évoluer. Ce décor est une
suite de piéces, certaines accessibles
par des entrées secrétes mais toutes
peuplées de monstres plus rigolos les
uns que les autres. Attention ! Rigo-
los mais hargneux. Heureusement,
les piéces parcourues sont toutes
remplies de meubles qu'il vous fau-
dra fouiller pour trouver certains
codes d‘ouverture de porte.

La représentation des piéces est faite
en trois dimensions, ce qui rajoute a
I"intérét du jeu, et puis, les graphis-
mes, les couleurs, les animations
sont superbes. Au cours de votre
exploration, vous allez trouver une
multitude d’objets que vous devrez
offrir aux personnes que vous ne
manquerez pas de rencontrer dans

2092 et il est a craindre que la vie ne
s’éteigne sur les planetes non auto-
nomes, y compris notre bonne vieille
terre. En effet, I'ordinateur central de
contréle inter-galactique est en passe
d’étre détruit. Seul Crafton et Xunk
ont une chance de remédier & ce
désastre. Au fait, gqui sont ces deux

ce dédale. La particularité de ce soft
tient au fait que tous les meubles et
objets pourront étre déplacés, soit en
les tirant, soit en les poussant, et ce,
afin de vous protéger des bestioles
qui pompent votre énergie a chaque
contact. Une grande réussite.

(Ere informatique)

ajor Motion est un

jeu genre arcade,
utilisable en résolution couleur a
|'aide de la souris et de touches pré-
programmeées du clavier
Le joueur dispose d'une voiture
sophistiquée dont le but est de
détruire des voitures rebelles qui
sément la terreur parmi les voitures
civiles tant sur la route que sur le
fleuve. Une partie du jeu se passe
dans I'eau, car toutes les voitures
sont amphibies. Si vous atteignez un
score suffisant, vos voitures se trans-
forment en bateaux.

Les voitures ennemies sont toutes
noires ou bleues, et possedent divers
types d’armes pour vous éliminer
Certaines sont équipées de pointes
pour crever vos pneus, d'autres de
mitrailleuses, il y en a méme qui sont
blindées. De plus, elles sont aidées
par un hélicoptére qui jette des bom-
bes sur la chaussée.

Survivre dans ces conditions n’est
pas simple, le théme musical du jeu
est d‘ailleurs celui du célebre feuille-
ton « Mission Impossible ».

Mais rassurez-vous, la voiture dis-
pose d'une panoplie d'armes intéres-
santes. Uniquement protégée par
son fusil mitrailleur au début, elle
augmente son arsenal gréce au
camion laboratoire qui la protege et
lui fournit des munitions, au fur et a
mesure du jeu. La voiture, en dehors
de son fusil mitrailleur (accessible
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constamment par la souris), a la pos-
sibilité d’envoyer des missiles (bou-
ton droit de la souris), de se servir
d’un turbo-propulseur, d'un répul-
seur, de jeter de I'huile sur la route
et de créer des nuages de fumées,
ceci grace aux touches préprogram-
mées du clavier. Vous pouvez méme
si vous étes doué, vous servir de plu-
sieurs de ces armes simultanément ;
pour les autres, attention au cafouil-
lage...

Le stock-car est également une pos-
sibilité pour détruire I'ennemi.

A gauche de I’écran, vous pouvez
tout en jouant visualiser grace a des
icones la proximité et la disponibilité
de votre camion, les armes qui vous
sont accessibles (ainsi que leurs tou-
ches d'acces), de méme que votre
score, et le nombre de véhicules attri-
bués par jeu.

L'on pourra reprocher a ce jeu,
I'impossibilité de se servir d'un joys-
tick, mais en dehors de cela, Major
Motion par son graphisme agréable,
son scénario intéressant et sa musi-
que bien choisie est un jeu
passionnant

(FIL)

GT est un super

jeu d'arcade
musical qui fonctionne en résolution
couleur & I'aide d'un joystick.
Vous étes aux commandes d’un tank
magnétique a |'intérieur d'une
immense base composée d'une mul-
titude de salles. Vous devez attein-
dre et détruire le cerveau de cette
base
Le logiciel étant vendu sans notice,
les débuts du jeu s'averent bizarres
et quelque peu déroutants, mais a
I'usage, ce jeu devient trés vite inté-
ressant. Vous entrez dans une salle,
VOUS ressortez par une porte et vous
vous retrouvez dans la salle de
départ. Un vrai labyrinthe ! Les sal-
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les sont représentées en perspective.
Pour aller dans une direction, il faut
faire tourner votre tank dans le méme
sens. Mais gare | souvent les com-
mandes s'inversent...

Vous disposez d'une certaine quan-
tité d'énergie et de munitions que
vous pouvez utiliser pour détruire des
formes ectoplasmiques et des volu-
mes a ressorts qui vous barreront

|
® 1986 & xTAlGORN

I'accés de certaines salles. Certains
accés sont protégés par un champ
magnétique que vous pouvez
détruire en tirant dessus. Certaines
salles ont un code d’acces (dessin)
qu'il vous faudra également détruire,
mais ce code est généralement situé
dans une autre piéce. Autant dire que
I'on s'embrouille facilement, d'ou

|'intérét du jeu. Votre progression est
barrée de temps a autre par des dal-
les de verre, mais vous disposez a
certains endroits d’'un flux magnéti-

que qui vous permet de vous élever
et de glisser sur les dalles, et ainsi
d’atteindre une nouvelle porte.

Ce jeu est plein de dangers pour vous
et votre tank. Vous rencontrerez des
faisceaux lasers, des dalles qui peu-
vent s'élever dans les airs et vous
écraser, des piéces que vous aurez
de grandes difficultés a quitter. Enfin,
un jeu insolite, qui vous occupera des

heures, et peut-tre des jours ou des
nuits, avant d’en trouver la clé. Bon
courage.

(Loriciels)

uasar est un jeu
d’arcade qui fonc-
tionne en résolution couleur a |'aide
d'un joystick ou des touches curseur
du clavier.
Seul a bord d'un vaisseau, votre mis-
sion est de défendre le monde en
détruisant I'empire Quasar, composé
d’astéroides. Vous devez détruire un
certain nombre d’objectifs de |'asté-
roide ainsi qu’'un maximum de vais-

sloricoals. 1X Febrice

i
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seaux ennemis qui vous canardent
sans arrét. Vous disposez de trois
engins par jeu. Sivotre mission réus-
sit et que vous avez conservé des
vaisseaux, |'astéroide disparait pour
faire place & un passage de météori-
tes a travers lesquelles vous devez
vous faufiler. Opération délicate !
Si vous réussissez, vous aurez droit
a4 un bonus et vous passerez au
tableau suivant. Le graphisme et
I’animation sont réussis et bien
exploités.

(Lorictels)

vec Altair, nous

revenons a un

style d'arcade beaucoup plus pur.
Abrités dans leur base secréte, les
pirates intergalactiques constituent
un véritable danger pour la démocra-
tie et I’équilibre des forces dans cette
partie de I'espace. lis ont décidé de

mettre & sac la quatriéme galaxie. Au
moment ol commence le jeu, et
aprés avoir entendu un superbe mor-
ceau, digitalisé s'il vous plait, vous
survolez la base ennemie a bord de
votre navette d’intervention
nucléaire. Ca va barder !

Dés les premiéres secondes de vol,
on se rend compte des capacités
exceptionnelles de la machine.
Autant le dire tout de suite, ce logi-
ciel n'a rien a envier aux meilleurs
jeux de salles d’arcades, les bruita-
ges et I"animation sont parfaits. Le
survol de la base ennemie va vous
faire découvrir une multitude de
détails d'une finesse qu'il aurait été
impossible de concevoir sur la pre-
miére génération de micro z'ordina-
teurs.

Qui a dit qu'il n'y avait pas de bons
jeux d’arcades sur |"Atari ST ? Honte
a lui.

(Ere informatique)

Cyrille Baron
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Rapide, puissant et structuré, il tient du Pascal
et du Logo, tout en conservant les avantages

du Basic. Il est facile 2 mettre en ceuvre.
Grace 2 lui, les menus déroulants, la
programmation du graphisme et le controdle
de la souris n’auront plus de secrets pour vous.
Bref, le Basic GFA mérite tant d’€loges

qu’on en oublierait presque ses quelques défauts.
De quoi rendre enthousiaste les programmeurs
les plus blasés.

E BASIC GFA

A L’HONNEUR

ans certains milieux, il est

de bon ton de décrier le

Basic. Celui-ci est souvent
tenu pour un langage de faible
niveau, peu structuré, frappé de
|‘'opprobre pour se vouloir « langage
accessible aux débutants ». La situa-
tion, si ¢’est possible, est encore pire
pour les utilisateurs du ST. Sur cette
machine, le langage-roi est le C,
pourtant rebutant guand on n'a pas
été formé trés tot & sa rude discipline.
Et ce n'est pas le pietre ST Basic et
le DR Logo (livrés gratuitement avec
le 520 ST), ou le Memsoft Basic, tout
entier tourné vers la gestion et igno-
rant I'existence des fonctions GEM
{donné aux acheteurs du 1040 ST,
qui permettront de renverser cetle
tendance.
Aussi n’est-ce pas sans plaisir que les
amateurs ont vu fleurir de nouveaux
langages. Et parmi ceux-ci le GFA
Basic, en passe de s'imposer comme
un standard de programmation. Non
sans raison: le GFA est un langage
de trés haut niveau, extrémement
rapide, intégrant nombre de fonc-
tions GEM. Pour qui a déja pro-
grammé avec un Basic « classique »
- comme ceux qu’on trouve en ROM
sur les ordinateurs 8 bits ou méme
le Basic de Microsoft disponible pour
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les machines compatibles PC et pour
le Macintosh - le GFA est une drogue
douce: il introduit dans des mondes
inconnus (programmation structu-
rée, récursivité, menus deéroulants,
etc.), donne l'impression grisante
que I’on peut enfin tirer le maximum
de son ordinateur et devient vite
indispensable.

Un langage
hyper-structuré

Attention, donc ! Méme quand on a
pris le mauvais penchant de la pro-
grammation en « plat de spaghettis »
et qu’on est fermement décidé a ne
pas changer, le GFA vous prend par
la main et vous améne, tranquille-
ment, sur les chemins de la structu-
ration la plus stricte. Tout d'abord,
ce Basic n‘a pas de numéros de
lignes. A quoi servent-ils, se sont
demandés les auteurs ? Essentielle-
ment a effectuer des sauts incondi-
tionnels (avec un GOTO ou un
GOSUB) ou conditionnels (quand
|'ordre de saut est précédé d'un IF).
Et accessoirement & écrire des pro-

grammes compliqués, tortueux, rem-
plis de « bidouillages » dans lesquels
une chatte ne retrouverait pas ses
petits. Si on met des labels (ou éti-
quettes) dans le programme, les
numeéros de lignes deviennent inuti-
les. En revanche, on se trouve dans
|'obligation d'écrire des programmes
d‘une structure rigoureuse, compo-
sés de sous-routines qui vont
s'emboiter dans un cadre général,
comme en Logo (la vitesse en plus)
ou en Pascal (sans la lourdeur des
déclarations de variables et avec la
souplesse qu’offre un langage
interpréte).

Comme on peut sauver et charger
des sous-routines depuis une dis-
quette (avec les options Save A. et
Merge), on se trouve en face de pro-
grammes entierement modulaires,
comme une sorte de mécano. Les
afficionados du C ou du langage-
machine apprécieront: la notion de
bibliothéque de routines est aussi de
mise.

Qui dit structuration dit aussi instruc-
tions de boucles évoluées. On a donc
des FOR... NEXT, accompagnés de
IF... ENDIF, avec ELSE, mais aussi
DO... LOOP, REPEAT... UNTIL et
WHILE...WEND. Les sous-routines
appelées par un GOSUB sont elles

aussi, on le verra, particulierement
bien étudiées.

Le EXIT fait sortir de toutes ces
boucles.

Pratiguement, le GFA Basic se pré-
sente sous la forme d'un fort manuel
(312 pages) broché, et d'une dis-
quette (non protégée) enserrée dans
ses pages. Le manuel contient une
description rapide de la philosophie
du langage et s'étend longuement
sur la signification de chaque instruc-
tion, explications accompagnées
d’exemple tres clairs. Cependant, il
ne s’'agit pas d'un ouvrage d’initia-
tion et les débutants seront vite per-
dus. On peut également regretter sa
structure (un comble pour un tel lan-
gage !) : au lieu de donner les ins-
tructions par type (entrées-sorties,
graphisme, calcul, etc.) les auteurs
se sont contentés de les entasser par
ordre alphabétique, ce qui est parti-
culiegrement mal commode quand on
ne les connait pas encore par coeur !

Le contenu
de la disquette GFA

Sur la disquette, un interpréteur de
56 Ko et un « Run-Time » qui permet
I’exécution des programmes mais
pas leur listage. Ce Run-Time est mis

dans le domaine public, ¢’est-a-dire
qu’on a le droit de le recopier et de
le donner aux personnes qui n‘ont
pas de GFA. Un dossier contient
quelques programmes de démons-
tration, dont un convertisseur de ST
Basic en GFA Basic. Un autre dossier
contient un éditeur de sprites (lutin)
de la souris (car on peut changer la
forme de son pointeur a volonté, a
|"aide d’une seule instruction et gérer
les sprites 16 points par 16 avec un
seul ordre : sprite}, qui s'avere rapi-
dement indispensable.

Un double-clic sur le fichier GFABA-
SIC.PRG, quelques secondes
d'attente, et on se retrouve sous édi-
teur. Premiere surprise (mais ce ne
sera pas la derniere), rien ne ressem-
ble ici a un écran GEM classique. On
a gardé la souris, mais au lieu d’une
simple barre de menus, on voit une
double barre en « vidéo- inverse » qui
propose une série d'options. Désar-
connante au premier abord, cette
présentation se révele trés pratique.

On notera que si le GFA fonctionne
sans problemes dans les trois réso-
lutions, I"'usage de la basse résolution
n’est pas trés commode et que la
barre des menus en particulier est
peu lisible. Mieux vaut se mettre
d’office en moyenne ou (si on pos-
sede un moniteur monochrome) en
haute résolution... pour le confort
des yeux !

Un éditeur confortable

Encore plus pratique est le double
acces aux différentes options: par cli-
quage sur la « barre de menus » ou
par appui d'une touche de fonction,
éventuellement associée a une autre
touche comme Shift ou Control. Mais
en attendant de maitriser la significa-
tion de ces touches, |'utilisateur n’en
a que trois a mémoriser, toutes asso-
ciées a I'appui de la touche Control:
Delete pour effacer une ligne, F pour
valider la recherche d’une chaine de
caracteres, R pour le remplacement
d’une chaine par une autre. A noter
également: Insert, qui crée des lignes
vides entre deux lignes et Undo, qui
annule une modification sur une ligne
(avant validation).

Une autre touche est a retenir :
Escape (fonctions Direct et Flip sur
la barre de menus), qui permet la
bascule sur I'écran de restitution.
L'interpréteur a en effet deux
écrans : un pour |"éditeur (on y écrit
son programme) et un second exclu-
sif de I'autre sur lequel les résultats
du programme viennent s‘inscrire.
C’est également sur ce second écran
gu’on donne ses ordres en mode
direct.

Toutes les fonctions de manipulation
de blocs sont disponibles: délimiter,
couper-coller, effacer, rechercher et

et buva
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Les mains de ma
soeur sur un
clavier plus
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programme
d'apprentissage &
la frappe, avec
menus
déroulants: c'est
simple avec GFA.
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PRESTENTATTI ON

For 1% =0 To 100000
Next 1%

1% =0

Repeat

Inc 1%

Gosub Sous-programme (2,3)
Until 1% = 10000

Procedure Sous-programme
(A,B)

Return

1% =0

Repeat

Inc 1%

A=Log (1%)
Until 1% = 10000

Les tests de performances

A$ =« L'Atari ST, un ordinateur
formidable »

1% =0

Repeat

Inc 1%

Print At(10,10);A$;

A$ =« L'Atari ST, un ordinateur
formidable »

1% =0

Repeat

Inc 1%

Text 12,12,A$

Until 1% = 1000

Deffill 1,2,9

1% =0

Repeat

Inc 1%

Cls

Pcircle 100,200,50
Until 1% = 1000

Dim A%(100,100)
1% =-1

J%=-1

Repeat

Inc 1%

Repeat

Inc J%
A%(1%,J%) =%
Until J% =100
J%=—1

Until 1% =100
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remplacer. |l ne s'agit bien entendu
pas de |'éditeur d'un traitement de
texte (sur 56 Kol) mais il est suffi-
samment puissant pour que les cor-
rections se fassent sans problémes.
Une particularité: le GFA n'accepte
qu'une seule instruction (de 255
caracteres) par ligne. Voila qui fait les
listings lisibles... et longs. L'indenta-
tion est automatique dans les bou-
cles et dans les sous-routines et les
erreurs de syntaxe sont refusées lors
de la validation (on a alors le choix
entre la correction et... I'effacement
de la ligne!). La valdation transforme
les variables (en leur ajoutant éven-
tuellement une majuscule) et les ins-
tructions résumées (un simple « p
a$ » se transforme en « Print A$« ).
Dernier raffinement: quand on fait un
Run, le programme refuse de s’exé-
cuter si toutes les boucles ne sont
pas correctement fermées ou si une
procédure ne se termine pas par un
RETURN.

Le GFA possede plus de 200 mots
clés et il serait vain de les détailler
tous ici. Un simple survol, pourtant,
suffit & en révéler la richesse. Quatre
types de variables sont disponibles:
les alphanumériques, d’une longueur
maximale de 32 Ko (ce qui autorise
de saisir un écran dans une variable,
puis de le restituer, en un clin d'ceil) ;
les classiques variables numériques
(entiéres, avec une valeur pouvant
aller de -2 147 483 648 a +2 147
483 648) et a virgule flottante
(codées sur 6 octets, elles travaillent
sur 11 chiffres significatifs, |'expo-
sant maximum étant de 154) et les
booléens qui ne peuvent prendre
comme valeur que O et -1 pour les
drapeaux.

Les fonctions mathématiques se
montrent & la hauteur. Les booléens
sont au rendez-vous (AND, OR,
XOR, NOT ...) et les opérateurs de
comparaison aussi, y compris le tres
surprenant = =, qui signifie « pres-
que égal a ». Coté mathématique et
arithmétique, COS, SIN, LOG, MOD
ne manguent pas, auxquels il faut
ajouter des instructions comme
TRUNC (qui renvoie la partie entiere
d’un chiffre réel) qui vient « doubler »
INT. Nouveau, des instructions direc-
tement héritées du jeu du micropro-
cesseur 68000, comme |'incrémen-
tation et la décrémentation d'une
variable -INC et DEC, qui se substi-
tuent 3 A=A+1 ou A=A-1) et
d’addition (ADD), de soustraction
(SUB), de multiplication (MUL) et de

division (DIV) d"une variable par une
constante. Leur rapidité d'exécution
est spectaculaire. Tout comme elle
I"est pour les instructions d’échanges
de valeurs entre variables (SWAP)
qui fonctionnent au besoin sur des
tableaux dimensionnés entiers.

Les amateurs de concaténation et de
manipulation de chaines n‘ont pas
été oubliés: A$=A$+B$ répond
présent, avec les classiques MID$,
LEFT$, RIGHT$ et SPACE$, accom-
pagnés d’'une kyrielle d’ordres de
conversions de valeurs numériques
en chaines de caractéres (MKI$,
MKL$...) et vice-versa (VAL, qui
fonctionne avec des valeurs décima-
les, binaires et hexadécimales).
Mais c’est évidemment au chapitre
de GEM que I’on attend le GFA Basic
au tournant. Premier point de satis-
faction: la quasi-totalité du VDI (les
fonctions GEM qui gérent le gra-
phisme) a été intégrée a l'aide de
mots clés. Concretement, cela impli-
que que I'on peut dessiner des cer-
cles, des ellipses ou des carrés, rem-
plir des figures avec des trames, faire
un dessin en pré-programmant les
sommets des figures, le tout en quel-
ques lignes. C’en est donc fini des
rébarbatifs Poke Contrl et DPoke Intin
qui ornent certains listings. La ges-
tion des couleurs est également faci-
litée. On peut afficher du texte en
mode banal mais aussi en mode gra-
phigue, avec donc toutes les polices
de caractéres de GEM.

La gestion de I'horloge se fait par
TIMER et WAIT. Notons qu'il
n’existe pas d’instruction de gestion
du joystick.

Les menus déroulants

Coté AES (la partie de GEM qui gére
les fenétres et la souris) les choses
sont un peu moins simples. On peut,
et ¢’est heureux, ouvrir des fenétres.
Mais c’est s'exposer a une longue
manipulation de parameétres com-
plexes, introduits par une séquence
de « Wintab » redoutable.

On peut également, et c’est carré-
ment fabuleux, créer une barre de
menus, y disposer ses propres
menus déroulants, générer des boi-
tes d'alerte (avec |'ordre ALERT, tout
simplement), et gérer le tout sans
angoisse. Pour y parvenir, on dresse
une liste des menus dans un tableau
indicé, par exemple Liste$ (X). On
initialise, au début du programme, la
fonction des menus avec deux
ordres: Menu Liste$ () (pour l'initia-
tion proprement dite) et ON MENU
GOSUB... routine. C’est dans cette
routine qu’on va traiter ultérieure-
ment les divers événements qui peu-
vent survenir, le cliquage du bouton
de la souris sur un sous-menu déter-

miné par exemple. Pour connaitre
ces événements un ordre Basic
appelle la fonction GEM Multi-Event:
c'est le tout simple ON MENU, qu’on
mettra dans une boucle du type DO
LOOP. Et on récupére comme par
enchantement les informations sur
les événements qui se sont produits.
Rien de plus facile, une fois qu’on
sait que |'utilisateur a cliqué sur le
sous-menu « Aide » que de lui affi-
cher en écran d'aide. La souplesse,
véritablement magique, de cette
série d'instruction justifie a elle seule
I'emploi du Basic GFA.

Il faut cependant faire attention: un
bug mineur subsiste, et I'exécution
du programme n‘est pas suspendue
comme elle devrait I'étre quand la
barre des menus est activée. Il se
produit donc des interférences qui
peuvent étre nuisibles au bon dérou-
lement du travail. Voild une situation
qu'il faut donc gérer « & la main ».
Le malheur est que les menus sont
a peu pres tout ce que le GFA con-
nait en matiére d'AES, de BIOS et de
XBIOS. Pour créer un formulaire, il
faut le programmer soi-méme.
L'appel d’un fichier ressources (RSC-
LOAD) ? Connait pas. Le contréle de
la résolution en cours (indispensable
pour les programmes utilisant le gra-
phisme) passe par un XBIOS (4) et
la recopie d’écran par un XBIOS
(20). Et pout tout le reste, on
retrouve les tristes et rébarbatifs
DPOKE et GEMSYS. On se demande

Attention aux
courants d'air, si
vous ouvrez trop

de fenétres,
dgalement gérées
par GFA.
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pourquoi, vu la richesse du jeu d'ins-
truction, les concepteurs du GFA se
sont arréter en chemin... La situation
est un peu la méme pour le TOS et
la gestion des disquettes. Rien ne
manque, ni sélecteur de fichiers ni
appel du répertoire, mais il est impos-
sible de récupérer celui-ci dans une
série de variables, non plus que de
savoir directement si une manupula-
tion de disquettes a été opérée. Et la
création de fichiers reste moins
qu’absconse. Dommage !

Dernier point fort de ce Basic : les
procédures et les sous- programmes.
On estici, onl'a vu, dans le domaine
de la structuration reine. Le GFA n‘a
donc pas fait les choses a moitié. Il
ne se contente pas d‘appeler, bien
banalement, des sous-programmes
avec Gosub..., il affecte & ceux-ci des
variables locales (comme en Logo) et
autorise des passages de parameétres
entre le corps du programme et la
procédure, et ce de deux facons:
passage simple et passage avec
transmission d'adresse des variables
(fort pratique pour les retours de
parametres). Mieux encore: il permet
la création de procédures récurren-
tes, s'appelant elles-mémes. Ainsi ce
petit programme:

Gosub Recurrence (0)

End

Procedure Recurrence (A%)

Inc A%

If A%)2 Then

Goto Fin

Endif

Print A%

Gosub Recurrence (A%)

Print A%

Fin:

Return
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donne pour résultat: 12 2 1. Encore
une fois comme en Logo. Et c'est la
porte ouverte a des applications
complexes, comme |'exportation
d'arbres binaires ou une approche de
I"intelligence artificielle.

Indispensable
compilateur

Dans « I'environnement logiciel » du
Basic GFA se trouve un compilateur
qui, & partir de fichiers « source » en
Basic, crée des programmes en lan-
gage machine, directement exécuta-
bles. Une premiere (mauvaise) réac-
tion consiste a se demander a quoi
peut servir un tel logiciel, vu I'excep-
tionnelle rapidité de |'interpréteur:
0,4 secondes pour 10 000 boucles
vides, 13 secondes pour le calcul de
10 000 logarithmes... Un vrai mis-
sile. Les routines sont si bien optimi-
sées que pour toutes les opérations
de calculs, le compilateur a bien du
mal a faire mieux: 9 secondes pour
10 000 logarithmes compilés, 10
secondes pour |'affichage de 10 000
lignes de texte contre 11 en mode
interprété.

Mais ce qui est un bon et méme un
excellent point pour I'interpréteur ne
doit pas se retourner contre le com-
pilateur, qui est un compagnon indis-
pensable du premier. D'abord, évi-

demment, les programmes sont
directement exécutables. On
s'affranchit donc du Run-Time.
Ensuite, si les calculs et les afficha-
ges sont optimisés, |'exécution pro-
prement dite d'un programme inter-
prété reste lente. 6 secondes pour
10 000 sous-programmes avec pas-
sages de paramétres, contre 1,5
secondes quand le programme est
compilé. Un coup d’ceil au tableau
des performances permettra d'en
juger mieux. Enfin et surtout, I'inter-
préteur du GFA est affligé d'un grave
défaut: son « Garbage Collection » (le
« ramassage d’ordures », c'est-a-dire
la libération de zones-mémoires qui
ne sont plus utilisées) est redoutable-
ment lent. Quand on a beaucoup de
variables alphanumériques, le pro-
gramme ralentit puis s'arréte compleé-
tement, le temps de faire la toilette
de la mémoire ! ce probleme est
complétement supprimé en mode
« compilé », le programme affectant
dés l'initialisation les zones mémoi-
res dont il a besoin.

Interpréteur et compilateur se
marient donc parfaitement. Simple a
mettre en ceuvre, parfaitement con-
vivial et trés rapide, le compilateur est
4 I'image du Basic GFA qu'il entend
servir: indispensable. Ses quelques
défauts (la version 1.71 a vraiment
beaucoup de bugs, mais la version
1.8, qu'il faut absolument exiger de
son revendeur, est d’une bien meil-
leure qualité) ne doivent pas cacher
I"essentiel : ce couple est si enthou-
siasmant qu’on a bien du mal, déci-
demment, a le critiquer. Méme
quand il le mérite

Alain Stern

- Hl1 Méga
sur 52

SIMPLE...

512 Ko c’est bien, mais le double c’est deux fois mieux ! Surtout dés que I'on veut utiliser efficacement
les possibilités des disques virtuels (Ram disques) ou si I'on ne dispose pas du systéme d’exploitation
en Rom. En effet, qui n’a pas connu ou ne connait pas la « galére » classique : TOS en Ram et utilisation
d’un langage gourmand en mémoire (ST Basic, par exemple...) ne sait pas ce qui est bon. De plus, n’en
déplaise aux gens soutenant qu'une telle quantité de mémoire est supertlue, il existe une myriade d’appli-

cations supplémentaires.

eureusement que les con-

cepteurs de chez Atari ont

concu exclusivement pour
la gamme ST un cicuit de gestion
mémoire particuliérement performent.
Grace aux possibilités du circuit MMU
(Memory Management Unit), il est
possible d’utiliser des configurations
mémoire variables. De plus la sou-
plesse de ce circuit permet I’ utilisation
de plusieurs types de mémoires de
capacités différentes, soit 64 Kilobits,
soit 256 Kbits, soit quand elles seront
disponibles des puces de 1 mégabit.
Les avantages ne s'arrétent pas 13, le
MMU sait aussi piloter jusqu’a 2 bancs
meémoire différents. Le bus données
étant de type 16 Bits, les mémoires
sont groupées par 16, ce qui nous
donne en théorie une mémoire mini-
male de 128 Koctets (16 boitiers 64
Kbits) et une mémoire maximale pos-
sible de 4 Moctets (2 fois 16 boitiers

de 1 Magabit). La configuration que
nous retiendrons ici étant de type 2
bangues de 16 mémoires 256 Kbits
soit 1 Mo.

ONTAGE
DE L’EXTENSION

En vous munissant d'un peu de
doigté, d'une bonne pompe a dés-
souder (indispensable !) ainsi que de
I'inévitable fer & souder, on est alors
armé pour |'addition des 16 pouces

256 Kilobits sur la carte mere de votre
ordinateur préféré. De méme, un jeu
de tournevis et une paire de pinces
plates peuvent faciliter le démontage.
Comme vous le savez peut-étre, cette
modification annule la garantie du
constructeur. De plus certains bruits
dont nous n‘avons pas confirmation
font état de nouvelles versions du 520
SFT, bridées a 512 Ko... Si vous étes
toujours décidés a procéder au mon-
tage, allons vy...

Tout d'abord il vous faut acheter 16
mémoires dynamiques de 256 Kbits
type 41256, 16 condensateurs de
220 Nanofarads, ainsi que 16 sup-
ports 16 broches de la meilleure qua-
lité possible (le type tulipe est recom-
mandé). Les mémoires doivent possé-
der un temps d’accés minimum de
150 Nasosecondes. Le prix de revient
de I'extrusion se situe autour de 800
francs pour un prix moyen de 50 F par
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mémoire. Le matériel nécessaire est
disponible chez tout vendeur de com-
posants électroniques et informatique
qui se respecte (A ne pas confondre
avec les boutiques informatiques).

Une fois matériel et composants réu-
nis, débranchez I'alimentation et les
différents cables connectés a votre
machine puis, retournez le ST sur le
dos afin de démonter le boitier a |'aide
du tournevis adéquat. Commencez par
retirer les 7 vis dans les trous carrés,
celles-ci libérent les 2 moitiés du boi-
tier plastique. Retirez ensuite les 3 vis
restantes qui fixent l'unité de dis-
quette. Vous pouvez alors en tirant
avec précaution sur son connecteur
enlever le clavier. Aprés avoir débran-
ché son connecteur d'alimentation,
enlever aussi 'unité de disquette. I
faut maintenant retirer le blindage
métallique protégeant le circuit
imprimé, ainsi que celui de I'alimen-
tation a découpage. En procédant
avec prudence retirer les vis du capot
de I'alimentation, débrancher son con-
necteur de liaison, puis retirer celle-ci.
Déplier les languettes qui bloquent le
blindage de la carte mére du ST (il fau-
dra peut- étre en déssouder une ou 2
reliées a la masse). Retirer les 4 vis de
fixation. Vous pouvez alors retirer le
blindage principal. Le circuit imprimé
est alors visible, retirer le blindage de
la partie inférieure du circuit apres avoir
enlevé le fond du boitier plastique.

Une fois a ce stade, une petite pause
s'impose pour reprendre son souffle
pour la suite de notre bricolage. Il faut
commencer par repérer les 16 mémoi-
res déja montées. Juste a coté, il doit
exister 16 emplacements supplémen-
taires vides, mais hélas bouchés par
de la soudure. A l'aide de la pompe
a déssouder, retirez la soudure de tous
les emplacements mémoire, méme
opération pour les trous de passage
des condensateurs de découplage
situés entre les mémoires. Il faut insis-
ter sur la minutie et la patience néces-
saires pour mener a bien |'opération,
les pistes du circuit étant assez fragi-
les. Une fois tous les passages débou-
chés, soudez d’abord tous les conden-
sateurs en place, puis les 16 supports
(encoche dans le méme sens que celui
du banc mémoire déja existant).
Vérifiez avec attention, (aidez-vous
d'une loupe si nécessaire) qu'il
n'existe pas de ponts de soudure invo-
lontaires, ni de mauvaises soudures.
Il ne reste plus qu‘a introduire les 16
mémoires dans leurs supports : le
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point ol I'encoche repére doit avoir la
méme orientation que pour les mémoi-
res d’origine. Faites attention de ne
pas plier de pattes lors de I'introduc-
tion dans les supports.

Il est alors temps de procéder a un test
de fonctionnement. Remontez som-
mairement votre ST sans le revisser,
ni mettre le capot supérieur. Recon-
nectez le drive ainsi que le clavier et
|“alimentation, le moniteur et la sou-
ris. Introduisez une disquette avec un
Ram disque ou un Basic, mettez en
marche votre ordinateur, il doit « boo-
ter » comme d’habitude. Si le bureau
apparait normalement, essayez de
configurer votre Ram disque. Elle doit
vous annoncer au moins 800 Ko dis-
ponibles. Si vous avez chargé un
Basic, tapez « PRINT FREE(O) » en ST
Basic ou « PRINT FRE (0) » en GFA
Basic. Vous devez disposer dans le
pire des cas d'au moins 500 Ko de
mémoire disponible (TOS en Ram +
STBasic).

1)

T SI
CA MARCHE PAS ?

Si le bureau n’arrive pas ou que vous
n‘obteniez nulle trace de la mémoire
supplémentaire, pas de panique ! Il se
passe quelque chose d’anormal mais
votre ST n’est pas nécessairement
cassé. L'hypothése la plus probable
est celle d’'une faute de montage,
aussi redémontez votre machine aprés
I"avoir débranchée et vérifiez point par
point le travail effectué. Si vous ne
trouvez pas le probleme retirez les
mémoires supplémentaires et rebran-
chez le ST. Votre Atari part normale-
ment en mode 512 Ko d'origine
memoire (mauvaise soudure, court-
circuit, mémoire abimée,
montage a l'envers).

S’il ne marche toujours pas,
c'est qu’en plus des possibilités déja
citées il est peut-étre tombé en panne.
S'il vous est impossible de réparer
I’engin, il ne reste plus qu‘a le confier
au service apres-vente, la garantie s'il

y en avait une étant évidemment
annulée.

“L’u U CAS OU
C’EST BIEN
PASSE...

Si I'opération est un franc succés, il
vous reste a remonter soigneusement
votre machine, en exécutant les opé-
rations du démontage en sens inverse.
Faites attention a ne pas produire de
courts-circuits en remontant les blin-
dages : les 3 vis les plus longues sont
celles fixant le drive au travers des
trous ronds; les plus courtes se logent
dans la partie avant du boitier plasti-
que. Testez immédiatement aprés le
remontage pour vous assurer que
celui-ci sest déroulé dans les meilleu-
res conditions.
Normalement toute cette mémoire
devrait vous permettre de mieux pro-
fiter de la trés bonne machine qu’est
|’ Atari St spécialement si votre passe-
temps favori est la programmation.
Gabriel Lopez

Jpr—

DE LA COULEUR

I BN

NOIR ET BLANC

Un des problémes bien connus sur les Atari ST est celui

de I'incompatibilité entre affichage monochrome et couleur, si
I'on veut bien faire il faut a la fois posséder un moniteur
Haute résolution et un moniteur couleur et dans ce cas, il faut
en permanence jongler entre les 2 prises de ces moniteurs,
car la couleur c’est trés bien pour jouer, mais quand

il s’agit de programmer...

e petit montage sans préten-

tions que nous vous propo-

sons résoud en partie le pro-
bléeme, il permet d'afficher les codes
couleur sur un moniteur standard
noir et blanc du commerce en dégra-
dés de gris, il suffit a cet effet que ce
moniteur puisse passer 80 colonnes
et soit a entrée de type vidéo com-
posite analogique. Les avantages
sont flagrants : réutilisation éven-
tuelle de matériel déja existant, d'ou
prix de revient d’une configuration de
base Atari encore plus abordable.
Possibilité de programmer avec plus
de confort visuel en mode couleur,
de plus comme la sortie son est sépa-
rée on peut alors connecter le ST sur
I'entrée AUX d'un ampli Hifi par
exemple pour avoir un son
ambiophonique.

\“m E MATERIEL

— Au moins 13 broches de barrette
a wrapper (découpable au nbre de
pattes nécessaires) au pas de 2.54
— Du circuit imprimé a pastilles (type
véroboard), une plaquette de 5 cm

X 3 c¢m devrait suffire

- 1 résistance de 3,9 Kohms 1/4
watt
— 1 résistance de 2,2 Kohms 1/4
watt
— 2 résistances de 1 Kohm 1/4 watt
— 2 prises type cinch femelles

3 prises type cinch méles

— céble blindé 1 conducteur en lon-
gueur suffisante
— Du courage et un peu d'habitude

‘m E MONTAGE

Commencer par séparer précaution-
neusement la barrette a wrapper en
3 troncons de 4 pins, et un troncon
de 3 pins, découper un bout de cir-
cuit aux dimensions indiguées. Sou-
dez alors les barrettes pattes du coté
pastilles de maniere a reconstituer un
connecteur 13 broches méle compa-
tible avec la prise moniteur Atari.
Pour la pin 13 qui malheureusement
ne suit pas la disposition standard, il
vous faut percer un trou de diametre
0.8 mm au bon endroit, couper les
pins de part et d'autre a ras (bout de
barrette a 3 pins), aprés avoir passé
la pin centrale dans le trou percé a

cet effet, collez a la Cyanolite ou
Superglue cette patte 13. A ce stade
on doit disposer d'un connecteur
compatible sortie moniteur. Ensuite
effectuez le cablage en vous servant
du schéma électronique de principe
et du brochage de la prise moniteur,
utilisez du fil isolé lorsque des courts-
circuits sont a craindre. Il faut sou-
der sur les barrettes du c6té opposé
aux pattes. La masse va au boitier
externe des fiches cinch, le signal
étant la pin centrale.

Une fois le montage effectué, il vous
reste a faire, si vous n’en disposez
pas déja, le cable son. Prenez de pré-
férence du fil blindé a cet effet, d’un
c6té soudez la prise Cinch méle et de
|"autre celle convenant a l'entrée
composite de votre moniteur, méme
opération pour le cable de liaison
ampli, sauf qu’il faut souder 2 prises
dont les 2 signaux et les 2 masses
seront reliées dans le cadre d'une
entrée sur un ampli stéréo.
Remarque importante : si vous
n’'avez jamais tenu en main de fer &
souder, il vous faudra étre prudent
car un court- circuit créé sur la carte
peut tres bien endommager votre
Atari. Aussi vérifiez bien optiquement
ou mieux, a I'Ohmmeétre, que votre
cablage est conforme. Si vous pos-
sédez un Atari ST de premiére géné-
ration, il est possible que vous ne dis-
posiez pas du signal Synchro com-
posite au niveau du connecteur, il
vous faudra alors le créer. Pour ce
faire soudez 2 diodes type : TN4148
du c6té anode |'une sur la Synchro
horizontale, I'autre sur la Synchro
verticale, reliez-les ensemble c6té
Cathode (représenté par le trait sur
ce composant). Vous voila en pos-
session d‘une sortie synchro
composite !

Gabriel Lopez
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COURBES

Courbes est un programme de tracés de... courbes.
Il permet de tracer a I'écran soit des courbes
mathématiques, définies de facon cartésienne,
polaire ou paramétrique, soit des courbes définies

par un ensemble de points.

Desk File Run Edit Debuyg

HE

= M=

6]

waes

Fig.1: Le cercle avec l'option "polaire”.

Ce listing est écrit en Basic pour la
moyenne résolution, mais il suffit de
modifier la ligne 42 en donnant 2 HH# Ia
largeur d'écran (en pixels), a VV# la
hauteur d'écran, et a O la valeur du
coefficient de forme (rapport Iargeur
pixels/hauteur qui permet d'avoir des
représentations onhonormees) pour
changer de résolution.

Le Basic utilisé est celui de D.R livré
avec la machine. Le programme peut
néanmoins étre facilement transcrit, et
pour les heureux possessurs du GFA

Basic, il suffit d'utiliser le programme

de conversion Basic Atari/GFA.

UTILISATION DU PROGRAMME

Apres le titre, le programme demande
de choisir entre 'option courbes
mathématiques et courbes par points,
en cliquant avec la souris.

Option courbes par points:

Le programme demande le nombre de
points, puis les coordonnées de
chaque point.

X(1)=2
Y(1)=2

Lorsque tous les points sont entrés, le
programme calcule les limites Xmin.,
Xmax., Ymin., Ymax., les affiche puis

trace la courbe définie en joignant tous
ces points. Si l'amplitude des
abscisses et des ordonnées est du
méme ordre (Xmax. - Xmin. méme ordre
Ymax. - Ymin.) le programme générera
un affichage orthonormé. De fagon a
garder le plein écran sans étre masqué
par la fenétre de commandes, le
programme attend que I'on tape S
(stop) pour terminer.

Option courbes mathématiques:

Le programme va s'arréter en affichant
la procédure pour entrer I'équation de la
courbe (le listing est programmé pour
un cercle de rayon unité). Si la courbe
est déja programmée, il faut ignorer les
instructions a I'écran et faire "continue”
soit avec la souris, soit en le tapant.
Le programme demande alors les.
bornes A et B de l'intervalle de
définition, le nombre de points de la
courbe et I'option polaire cartésienne.
Cette derniére permet d'obtenir une
repésentation orthonormée, ce qui est
plus agréable pour les courbes polaires
ou paramétriques qui sont souvent
artistique (cf. figures).

Exemple, pour le cercle :

Bornes A,B..7 0, 6,28 (0, 2n)

Nombre de points ? 50

1) Polaire 2) Cartésienne ? 1 (cf.
Fig.1).

Aprés les calculs, le programme affiche
les limites Xmin. Xmax. Ymin. Ymax.,

puis la courbe en rouge, avec ses axes k
en bnoir et attend que I'on tape "S" pour
_ s'arréter.

Déﬂnkltlon des courbes

a - cartésienne explicite
une parabole Y = X2

610 DEF FNX1#(T) =T
620 DEF FNX2#(T) = T2

b - paramétrique

610 DEF FNX1# (T) = 5"SIN(T)

 (x=5sint)

620 DEF FNX2# (T) S‘SIN(4"'D
(y-Ssm(4t))

List of TC3.BAS 27¢

§

130033 8338200438000000¢0080828000R08884]

IF {290¢=MX AND MX{=510 AND 40¢
=MY AND MY{=45) THEN L=1:G0TO SORTIE
nn ey 280 AND MX< }

THEN L=Z:G0TI

10 ' Programse tr 290 5070 25¢
até de taurbes 295  SORTIE: TEST=0:ON L GOSUE COURE
12 s sy EA, COURBPT
R e e EaTE PR tTTia i eseesstatt] . 298 RETOUR: GOSUE DISPLAY:COLOR 1,0
13 ? ]
s B PAUL & 00 GOSUE MENU
qILLoT 400 DEFINITION: *———mmmmmmmmmmmeeee
18 INIT:
20 FULLW Z:CLEARW 2 9.
30 COLDR 1,0,1,3,12 : DEFDBL A,B,C 500 COURBEA:  *----------mmooooe-
DY, ELFL LT H, Y
35 DEFINT I,0,K,LMN s
80 P13, 141.5926' OFTION BASE 1 510 TOXY 48, 4:PRINT "REds3i83":50
42 HHE=608:WVH=167:0=2.5 TORY 10,15
45 GOSUB TITRE:FOR I=1 T0 2000:NEX 515 PRINT "COURBES ANRLYTIRES =
T 1:6070 ozaur 520 CLEARM 2:607
I FINITION DES COURBES "
18 530 BOTOXY 23,3: Pwm LI
50 ?---YARIABLEG-----=----mmmmimn “TTmmmomomosomooes
540 GOTOXY 5,5:PRINT * LES COURBES
55 SONT DEFINIS EN TAFAHT : ¥
sa .- %,Y TAELEAU DE DONNEES 330 COLOR 2,3,1:607TCXY S,7:FRINT *
70 C;D,E F MINI ET MaXI Sur 610 DEF FNXI®ITY=f(T} <{cry ®
Y ETSUR Y 355 6OTOXY 5,8
75 #,B BORNES BU DOMAINE DE 560 FRINT " 420 DEF FNX2#(Ti=g(T)
EEF[NIUUN {cr} ":6070XY 5,9
78 N NOMERE DE POINTS, ¥ TVP FRINT * BOTO SUITE
E DE REFRESENTATION <cr> *; COLCR 1,0,1:5T0P
80 1,3,%,L VARIABLES DE BOU 4
CLES '
90 H,V, RESOLUTION HORIZONTA DEFINITIONB: *=msmsm—co—omeoac
LE X3 VERTICALE Y
100 * 0 FACTEUR DE FORME sz
15¢ 805  TEST=1
160 08 °
170 ¢ 610 DEF FNX14(T)=COS(T)
195 DB Femmm et * EXEMPLE DE CERCLE DEF‘H, S0US
620 DEF FNYZHITI=SIN{
195 7. ' FORME PARAMETRIGUE
200 CLEARW 2:GOTOXY 10,4 630 ¢
21 PRINT "COURBES ANALYTIGUE 700 SUITE:CLEARW 2:60TOXY 5,2:INPUT
FET . SDORMESTAWRIY = C S as | A
720 GOTOXY 10,6 B
230 PRINT "COURBE POINTS A FOINTS 710 GOTOXY 5,4:INFUT "NOMERE DE FOI
a1 IS o 5L A R
240 GOTOXY 5,12:COLOR 2,3,1:PRINT © 756 6OTOXY 5,4:INPUT * {} POLGIRE
CLIGUEZ LA LIGNE CHOISIE “:COLOR f,0,1 2 CARTESIENNE______ ";M
250 GOSUR SOURIS 760 DIM XN \B A}/ (N-1):C=FNKL
260 MY=PEEK (GINTOUT+2) :MY=PEEK (INT #(R):D=C:E=FNX2#(R):F=E
UT+4) 90 @
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Fig.2: Le cercle avec l'option
“cartésienne”

¢ - polaire, une rosace:
p=2sin 20 X = p sin®
Y =p cos®

610 DEF FNX1#(T) = 2°SIN(2°6)*SIN
(6)

620 DEF FNX2#(T) = 2*SIN(26)*CO
S(e)

Le petit livre du Palais de la Découverte
*Courbes Mathématiques” est une vraie
mine de courbes curieuses ou
décoratives.

Enfin, ce petit programme est
perfectible, et il peut étre intéressant
de lui ajouter par exemple un curseur
commandé par la souris qui donnera les
coordonnées d'un point de la courbe,
ou une possibilité de tracer plusieurs
courbes d'une méme famille.

Paul Goillot

CALCULTABLEAU

805
810

3

FOR I=1 TO N: X(I,1)=FNX1#(A+TX

(1-0)) X {1, 20 =FNX2H (A THIT-1) )

820

IF £{I,1)< C THEN C=X{I,1) ELSE

IF X{I1,1)50 THEN D=X(I,1)

830

IF X(1,2){ E THEN E=X{I,2) ELSE

IF X{I,2)3F THEN F=X(I,2

840
830

NEXT 1
GDTOXY 5,15:PRINT "Xmin= ";C;"

Xmax= ";D;"Ymin= ";E;" Ymax= ";F

855
RETURN

1499

1509

IF TEST=0 THEN GOTO RETOUR ELSE

?

COURBPT:  *=-m=mmmmmmmmmmmmem

1505
1508
1510
1520

3

GOTOYY 43, 4:PRINT "$344%83"
BOTOXY 5,2:CLEARM 2
SOTORY 5,%:

INPUT"NOMBRE DE POINTS .ovvvvnens "N

1530
1540

1545

H=2
DIM XIN,2)
FOR 1={ TO N:BOTOXY 5,6:PRINT *

XL =" dINPUT X(T, 10

1550

BOTOXY 5,8:PRINT "V{";Ii"1=":1

NPUT X(I,2}

1552
1334

1555

GOTOXY 5,6:PRINT SPC{(26)
GOTOXY 5,B:FRINT SPC{26)
NEXT I

E=X{1,2):F=E :C=X{1,1):D=C

1540
1570

FOR I=1 TO N
IF X{1,2)<E THEN E=¥(I,2) ELSE

IF %{I,2)3F THEN F=X{I,2)

IF X{I,13<C THEN C=X{I,1) ELSE

IF X(I, 1030 THEN D=X{I,1)

1580
1585

NEXT I
GOTOXY 5,15:PRINT*XMIN= ";C;"XH

At= *3D;" YHINS ";E;" VMAX= '5F

1588
1590
2000

FOR I=1 T0 6000:NEXT I
RETURN
TITRE:;  ?=mmmmmmmmmmmmmmmees

2019
INT" 4K
2015
2020

COLOR 2,2,1,3,12:60T0XY 24,9:PR
COURBES M *®

GOTOXY 24,10

PRINT

2030

PCIRCLE 120,60,60:LINEF 40,60,2 |

00, 60: LINEF 120, 10,120,110

2040

PELLIPSE 500,120,60,15:LINEF 43

0,120,570,120

2045
2050

25190

LINEF 500,90,500,145
COLOR 1,0, {:RETURN
SOURIS:

2815
2520

257,
Fant

2540
28650
2360
2570
3000

FULLW 2
7#=0B:KEY=0: GINTOUT=PEEK (1R+12}

WHILE KEY<:1

GEMBYS(79) :KEY=PEEK(BINTOUT+4)
WEND

RETURN

DIGPLAY; * =m=mmmmmmmmmmmmooee

3010

IF M=t OR D-C=F-E OR D-C=.9%(F-

£} OR D-C=1.13(F-E) THEN HH#=UV#30

3030

IF CiD >0 THEN IF CX0 THEN I=0

ELSE Z=HH¥ ELSE 2=-C3HH#/(D-C)

3080

IF FIE 20 THEN IF F30 THEN T=W

# ELSE T=0 ELSE T=-E3VV/(F-E)

3050 CLEARW 2:LINEF 7,0,2,VVE:LINEF
0,VVH-T, i, VUE-T: LINEF HHE, O, HHE, V¥
3060 PLOT:
3070 COLOR 2,3,2
3075 HeHHE/ (D-C) s V=YVH/ (F-E)
3080

H, V8- (1 (1-1,2)-ED 8V, (X(1,1)-C) HH, VUl=(X |

FOR 1=2 10 N:LINEF(X(I-{,1)-C)F

(1,2  )-E)MV: REXT I

3090
3500

3510

KETURN
MENU: A$=INPUTS{D)

IF f$="5" THEN A$=" ":STOP ELSE |

Ag=" ":50TD HEWU

4 i v

EN

/)

N
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ALENTOURS
DE MIDI

- PRO-24/THENTY-FOUR V. 2.8

e 9 aolt 1956, les murs des

couloirs de I'université de

I'lllinois se renvoient les
échos de curieuses sonorités. Les
envahisseurs ont-ils débarqué ? Est-
ce la fin du monde ? Non, une ére
nouvelle commence. Une suite pour
quatuor a corde vient d'étre compo-
sée par le calculateur le plus puissant
de I"'époque, I'llliac (qui va par la suite
donner son nom au morceau, Suite

68

/lliac), grace aux travaux du cher-
cheur Lejaren Hiller et de son équipe.
lls ont fait digérer a la machine les
données du contrepoint de Palestrina
(forme de composition musicale tres
stricte, donc se transposant bien sur
un appareil dénué de « feeling ») et
de la récursivité (déja employée par
J.S. Bach). Les quelques observa-
teurs que la chaleur n’a pas fait fuir
viennent en fait d'assister sans le

ONFONFONRONR ONRORE ONE NI I ER S R ER R ER RN | A R EX R EA R R FE R ER R EX JEX f X

Le Steinberg
PRO-24, un
magnétopho
ne midi
amélioré.

savoir au commencement d’'une
idylle plus ou moins orageuse entre
|'informatique et la musique, idylle
qui va donner naissance qguelque 25
années plus tard au standard MIDI
(fin 1982, la sortie du Prophet 600
de Sequencial Circuit, premiére
machine « équipée MIDI » fit |'effet
d’une bombe). Mais au fait, qu’est-
ce que le MIDI ?

Bon nombre d’utilisateurs de |'Atari

Desk Functions Edit Event Flags ISTIH

Rangei 1 71 /72 317 2 22

Swap Edit Page

Change Key

Change Clef
_9_4 ? li? ainEF ': c_:B
$“' S ] Note Quantize: 1/16

&3 33 o #EE =L e
R — ¥ T Suncope

% Ho Overlap

Un outil indispensable dans le PRO-24, la "quantization” pour pallier les défauts de rythme.

ST se sont souvent demandé a quoi
pouvaient servir les prises de type
DIN qui se trouvent sur le coté de leur
machine préférée, a coté du connec-
teur pour cartouches. Le MIDI est
tout simplement un standard de
transmission de données (Musical
Interface for Digital Instrument),
aujourd’hui universellement installé
sur les instruments électroniques,
particulierement les synthétiseurs.
Depuis quelgues années en effet, la
quasi-totalité de ces appareils en est
équipée. Le MIDI est en fait |"équiva-
lent musical de sorties RS 232, les-
quelles I'ont remplacé avant son ave-
nement. La transmission des signaux
détaillés est de type série, asynch-
rone et se fait & une vitesse de 32
kilo-bauds (31,25 pour les chipo-
teurs), soit le double de la RS 232
(19,2 kilo-bauds).

Connectons un synthé MIDI sur le
ST. La prise « out » du synthé vers le
«in» du ST (émission/réception) et
inversement avec un autre céable
(réception/transmission). Nos deux
machines sont maintenant en
mesure de se comprendre... ou pres-
que. Il manque un logiciel pour gérer
tout ca, mettons qu'ily en ait un. Au
hasard, Pro 24 de chez Steinberg.

Bon, je préviens mon ST qu'il va
recevoir des données (en fait, |"ouvre
une piste du Pro 24 et je clique sur
RECORD) puis je joue « Au clair de
/a lune ». Do, do, do, ré, mi, ré, do,
mi, ré, ré, do. Bien (!), chaque note
jouée a été transmise au ST sous la
forme note on/note off, pendant
qu'une horloge interne prenait en
compte le temps écoulé entre « on »
et « off » (durée de la note) ainsi que
le temps entre «off » et «on»
(espace entre chaque note). Comme
j'aime bien écouter ce que je fais,
j'inverse la manceuvre, je clique sur
PLAY et les données partent mainte-
nant du ST vers mon instrument. Ca
joue « Au clair de la lune », certes,
mais je me suis planté, le tempo n’est
pas bon. Pas de panique, je rajoute
deux silences (avant et aprés le
second ré), comme si je rajoutais un
espace entre deux mots. Yep | Un
enregistreur MIDI est en fait un trai-
tement de textes musical, a la diffé-
rence pres que la saisie se fait sur un
clavier... piano ! Maintenant, je peux
faire jouer mon morceau en boucle
et j'obtiens une séquence (d'ou le
nom de sequencer). Si jouvre
d’autres pistes, je rajouterai un
accompagnement, une batterie, etc.

Il me sera méme possible de trans-
poser, de changer le tempo, d‘impri-
mer la partition de mon air et bien
entendu de le sauvegarder sur dis-
quette pour le retravailler ou pour
épater ma copine (Si je puis me per-
mettre ce conseil, je vous décom-
mande fortement « Au clair de la
June » pour impressionner quelgu’un.
Vous voila prévenu). Voici en gros la
premiére application de la technolo-
gie MIDI. Nous venons de parler des
données simples (note on/note off)
mais une autre famille de données se
rencontre dans le monde du MIDI. ||
s'agit des signaux dits « System
exclusive », c'est-a-dire des instruc-
tions propres a chaque fabricant de
synthétiseur et plus particuliérement,
dédiés aux spécificités sonores de
chaque machine (voir encadré).

Sync-Work,
une application
du MIDI

L’'un des problemes les plus souvent
rencontrés sur les synthétiseurs est
le manque d’ergonomie qui tient sur-
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suffisamment vaste qui permette de
« voir » un son avant de |'entendre.
C'est maintenant possible avec le
dernier né de chez Steinberg, Sync-
Work qui est un éditeur de sons pour
tous les DX/TX qui renvoit aux
oubliettes les éditeurs précédents. Ce
logiciel utilise a plein les capacités de
GEM. Son emploi est largement faci-
lité par |'utilisation de la souris. En
effet, au lieu d'appuyer frénétique-
ment sur le petit nombre de touches
multifonctions de votre instrument,
vous allez pouvoir afficher tous les
parametres de vos sons a |'écran.
Pour les changer, il ne suffit plus qu’a
cliguer au bon endroit et méme
mieux, il est désormais possible,
grace a ce logiciel, de dessiner litté-
ralement ses enveloppes (voir
photo). Pour les plus aventureux, le
programmeur (un Frangais, coco-
rico !) a pensé & ajouter une fonction
Random qui crée des sons aléatoire-
ment (une routine d’Intelligence Arti-
ficielle limite les dégats). Les plus fai-
néants d‘entre vous pourront aussi
utiliser I’'un des 2000 sons Pro livrés
en disquette avec le programme.
Avec Sync-Work, il est possible de
mixer plusieurs sons entre eux, soit
intégralement, soit par patch, opéra-
teurs, etc. Si lors de I'édition d‘une
enveloppe les parametres sortent de
a fenétre qui sert a les dessiner, le
programme en tiendra tout de méme
compte. Les sonorités créées peu-
vent étre bien s(r sauvegardées sur
disque mais il est également possi-

Options.2 Creations JSITIIIER Channel

pe 'Cellar’

1
2

2

tout au nombre grandissant de para-

metres qu'il est possible (ou néces- i he d : : .
saire) de mettre en ceuvre afin que la extinction d Une touche de piano) gut encore dans Starglider. Dans ce cas,
machine vous crache enfin le son = : QEtermlﬂem la fagon dopt I‘onde va on comrnence par découper le son
désiré. C'est particuliérement vrai L'échantillonnage évoluer. Une attague bréve ressem- en tranches. On parle alors de fré-
pour les synthétiseurs Yamaha de blera au debut d’une note de clave- quence d‘échantillonnages qui
type DX et TX. Les machines FM ont cin, une attaque lente fera penser a s‘exprime en Ht. Ces tranches vont
des capacuésb extraordinaires mais un accordeon, et ainsi de suite. Tout étre traduites en un normbre binaire
manquent singuliérement d'un écran en bout de chaine, on trouvera le LFO (C'est la résolution de I'échantillon
‘ {Low Frequency Occilator} qui agit qui se compte en Bit). Par exemple,
—— sur le VCO pour produire un effet de un son d‘une seconde échantillonné
vibrato ou sur le VCF pour générer & 30 KHz en 12 bits sera découpé en
; des effets divers, whawha et autres 30 000 tranches chacune représen-
: s tée dans la mémoire de la machine
: A . par une série de 12 chiffres, I'intérét

- S % 5 :
La génératlon : Les formes d'ondes de cette technigue étant ensuite de
7 1 e L pouvoir traiter le son rapidement en
d une sonOHté - maniant ces bits afin d’obtenir 1a
; - L . \ r\) Sinusoide aussi un VCF, EG, mais digital et
’n son est la‘percebtion d’un / ~— « s0ft » cette fois-ci.
phénomene vibratoire. i

- e’fiSte trois grandes familles “Mis & part quelques essais electro-
de synthétiseurs utilisant > acoustiques darant du début du siécle (ondes
technique différente pour créer et tra- - . Carré Marteneau, utilisées notamment par Erik
vailler ce phénoméne. Tout d‘abord, Signal Analogique Sause), le symhe’qziseur moderne a 6té mis au
il y a la synthése soustractive, misg ’QZZ‘Z‘ZZ gggzrgﬂg%gpgsaﬁ ggjfaﬁ[ci‘%zge
au point par MOOQ*.',C est celle qui qui Btait officier dans les transmissions, s 6tait
est utilisée par les chips sonores des apercu que les dispositis de brovillage de fa
micro-ordinateurs, tel le ST. Un VCO Dent de ga/ined américaine étaient ;a;éab/es de pro-

Y ilato o luire des sons intéressants. Ces sons purs
anage.,contm‘e OCCI!ath) o ulr)e Scie &taient issus d'oscillateurs. Moog s’apercut
forme d’onde de ba,se d?ﬁ[ IQS QUS qu‘une hausse ou Lune b e de tension dans
courantes sont : la sinusoide, le trian- ces osciliateurs faisait varier la frequence hert-

_gle, le rectangle, la dent de scie. zienne, dont la hauteur de la note I 'utilisation

. : S : d‘un accessoire de type « change Hertz » sur
’»Cette onde est ensw'te mo'de"ee et Trwangle le ST conduit au méme résultat ! les musiques
le VCF (Vo“age Con,uo{e Frequency) des feux tournent plus. vite et plus haut). If

_qui est un filtre {comme les graves décida de remplacer les potentiometres par un
aigus d’une chaine stéréo mais beau- clavier électrique de type piano... Le synthé-
‘coup plus puissant : quand les fré- = tiseur gtait né.

“quences sont coupees, I'onde n'est =— =

u‘une ligne, on n‘entend plus === :
- ﬁieuns 'C)l lLa t?oigi%?ne partiendu sy‘r?thé glouglous. Une autre facon de créer
e e e = = = un son est d'utiliser la technigue FM Quit  Disk  Options.i P
o i . s = — = {Modulation de fréguence), généra- MIX 85 p & PERCUS 4 .
S ag't du generateur d enve!oppe = = i  Andagain LUAarnatiit 6 B anatitl B
, £ : = = == lisée par le constructeur Yamaha. L wassruopE s 3] senuon mawr 24
?our&rgmimdcompose ‘tjae' qu?:rel Pas'; 0010 0100 01010110 0111 0110 0101 0100 0011 0010 0010 Borcco s I Sridobias i eiiectas " Eg ot
ies (Attack, decay, sustain et release >, i :  cuiar oo
- = s £ S : s E : des harmonigues créés par la modu- chocLate  LGLOCKEN 1 - 183
- hute/soutien/ 2 i t £ % a LB GlLocken 2 B.IHS 18.
identiques a | attaqug/c e/ ’ utier Signal Numérique (ici sur 4 bits) lation d’une sinusoide lopérateur) sur S BAi00 HAR
e , une onde de base ou par la modula- = T e Lidanh
3 Z 5 . s J| S - iy
L'enveloppe tion de plusieurs opérateurs entre eux : by KERsuan a g Belilan
4 g ~ - & ) S RONZE
: : . Le principe de I'échantilionnage: le (algorithme). Cette sonorite sera | ekl Hiaon
& signal analogique, continu est ensuite traitée de la méme facon que - narinaa
: 0 Deca analysé et découpé en valeurs p(écédemment (VCF, enveloppe, i MARIMEA
L Atlney U numériques discontinues, etc) i o pne e
s o discrétes. La fidélité i , : : ! RHODES @ HARIHEA RH
: i : ; - r il i  wnooes B ;
7 e déchanpliannaae dipend oo I Pourvrepres’eme un son, il est auss | rnosi s naxinna 1
% Release vitesse de I'opération. possible d’en copier un existant i e

Temps

déja : c’est |’échantillonnage qui est
en fait la digitalisation d'un son au
moyen d’un convertisseur audio
numeérique. C’est ce type de son
que |'on rencontre dans certains jeux
pour ST, notamment la présentation
de Altair de Ere informatique ou bien
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Le Sync-Work de Steinberg, 2000 sons au bout du clavier.
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ble de les garder dans la RAM du ST
a concurrence de 2000. Dans ce
cas, le ST peut envoyer les sons dans
I'instrument par paquet de 32 et,
encore plus fou, permettre ainsi au
synthé d'appeler les sons ou les ban-
ques de sons en cours de route par
I'intermédiaire de la fonction Dump
de Pro 24 (studio 24 pistes de chez
Steinberg). C’est I'une des applica-

Quit

G P Ol S =

Disk Options.!

tions des « system exclusive » dont
je parlais plus haut. On imagine le
pied sur scéne. Plus besoin de cher-
cher ses cartouches dans le noir !
(les sons de DX/TX sont couram-
ment sauvegardés dans de petites
Eprom). Vous allez me dire qu’il doit
étre dur de s’y retrouver au milieu de
2000 sons. No problem ! Un tri auto-
matique est inclus et méme mieux,

Options.Z2 Creat

Sync-Work permet d'imprimer tous
les parametres. Bref, Sync-Work est
I"éditeur de TX et DX que tous les
pros et les autres attendaient depuis
longtemps. En plus, pour 1700 F il
y a de quoi craquer. Je vais craquer !

Cyrille Baron

¥ B v S

ey <

Les six opérateurs d'un DX au travall sur Sync-Work.
et en bas le "key scaling” qui modifie le son en fonction de la note.

AT AR e AT R T R e T e e S

Un tableau clalr ou I'on voit I'algorithme graphique en bas a gauche,

~ Quelques
_ mots
de musique

(Sybex, 168 F)

Les personnes désireuses d’en savoir
plus sur le sujgt trouveront un com-
‘plément d’information dans le livre
« Musique et Son sur Atari ST ».

Aprés une bréve introduction traitant

- de l'acoustique, cet ouvrage de 265

‘pages décrit les possibilités musica-

~ les de votre machine préféeréee,

s’appuyant pour ce faire sur une qua-

rantaine de programmes écrits en ST

- Basic. Les plus passionnés synthéti-

seurs que |‘on peut connecter sur le

ST ainsi qu’une routing permettant de
gérer les entrées/sorties MIDL

i

MUSIQUE
ET SON

ATARI
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BECKER TEXT ST

La qualité des traitements de texte disponibles pour une
machine peut se révéler déterminante pour I'achat de
celle-ci. Ceux disponibles sur ST n’ont pas toujours
répondu 2 ce que I'on peut attendre d’un traitement de
‘texte moderne sur une machine moderne. BeckerText
est un traitement de texte assez complet, bien adapte
aux possibilité du ST et des nombreuses imprimantes
qui peuvent lui étre connectées. Les fonctions diction-
naire, calcul, index et sommaire en font un traitement
de texte agréable a utiliser dans de nombreux contextes.

a tendance actuelle est au

“Wysiwyg"~ (what you see is

what you get), autrement dit

“ce que vous voyez, vOus
'obtenez (CQVVVO est inpronon-
cable). Faire a I'écran exactement
ce qu'on obtient sur 'imprimante
rend souvent les traitements de
texte trés lents. C'est pourquoi
certains y ont renoncé. D'autres
choisissent un compromis entre
le confort et la rapidité. Becker-
Text fait partie de ceux-la.

UN CARACTERE
CHANGEANT

BeckerText présente, en régle gé-
nérale, un texte le plus proche
possible de ce que I'on obtient a
I'iTmprimante. Mais il travaille en
fonction des caracteres de I'im-
primante déclarés au lancement
du programme. Il peut utiliser le
jeu de caractéres du ST ou celui
del'lBM PC, ce dernier permettant
deréaliser les cadres des tableaux
On peutchanger de densité de ca-
ractére (10, 12, 17 CPL..) mais le
changement ne sera pas visible a
I'écran. BeckerText tient compte
de la taille des caracteres pour les
coupures de lignes. Aussi certaines
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lignes seront-elles plus longues
(ou plus courtes) a l'ecran, mais
de méme taille en sortie impri-
mante. Le changement de jeu de
caracteres dans un méme texte
n'est pas prévu.

Le formatage des lignes s'effectue
aufuretamesure quel'on frappe.
Toutefois, en mode insertion, il
faut reformater le paragraphe mo-
difié grace a l'appui d'une seule
touche. Le gras. I'italique, le sou-
ligné, I'encadré, I'exposant et I'in-
dicé sont visibles a l'écran et
mixables a souhait. Fini la multi-
tude de caracteres de controles
venant perturber la lecture. On
remarquera toutefois que les ca-
racteres “encadrés” nes'impriment
qu’enimpression horizontale (a l'i-
talienne) sur certaines impri-
mantes.

AU MENU
OUA LA CARTE

Le mode de travail initial de Be-
ckertextestle mode recouvrement
(on frappe par dessus ce qui est
déja écrit). Ce mode permet de ta-
per le premier jet plus rapidement
et d'effectuer quelques modifica-
tions mineures. Des modifications
plus importantes pourront étre ef-
fectuées en mode insertion. Le
déplacement dans le texte peut
s'effectuer naturellement grace a

L’ECRITURE
MAJEURE

la souris ou par d’habiles combi-
naisons destouches curseurs avec
les touches Contréle ou Shift : dé-
placement en avant ou en arriére
par caractere, mot, ligne, para-
graphe ou écran entier. De méme
la plupart des commandes que
I'on peut optenir par menu sont
accessibles auclavier parlatouche
Esc (Escape veut dire échapper).
Les mitraillettes de la frappe peu-
vent ainsi couper, coller, dépla-
cer, recopier des parties de texte
sans retirer les doigts de leur cla-
vier.

Beckertext traite les textes en
mémoire. Leur longueur dépend
donc de la machine que vous utili-
sez. Une option de liste d'impres-
sion permet toutefois de lister des
fichiers indépendants a la suite les
uns des autres, avec une pagina-
tion continue. Vous pourrez ainsi
écrire votre roman de I'été (vous
n‘en n‘avez pas lintention?) en
créant un fichier par chapitre

AU TABLEAU

Il est souvent difficile de faire des
tableaux avec un traitement de
texte. Dans ce domaine, Becker-
Text s'en sort plus qu'honorable-
ment. Il utilise deux sortes de tabu-
lations : texte etnumérique (cadré
sur le point décimal). Ce ne sont
pas de véritables tabulations mais

des insertions d'espaces. Mais ce
défaut est compensé par une op-
tion de déplacement de texte en
colonne. De plus, des possiblités
de calcul en ligne et en colonnes
avec l'utilisation de registre pour
les résultats intermédiaires per-
mettent, dans de nombreux cas.
de se passer d'un tableur et de la
valse des disquettes pour passer
de I'un a l'autre.

Le mode jeu de caracteres IBM
permettra de faire de jolis bords
au tableau. Une super instruction
de masque, aussi utilisée pour le
mailing. permet de réaliser un ta-
bleau type dans lequel on définit
les zones modifiables. Lors de I'u-
tilisation du masque, vous ne
pourrez plus taper que dans les
zones de saisies définies aupara-
vant, les colonnes et les titres
étant protégés contre I'écrasement
accidentel.

FONCTION SOMMAIRE

Pas si sommaires que ca ! L'Atari
posséde dix touches fonctions.
Associées aux touches Shift et Al-
ternate, cela fait trente touches
auxquelles on peut assigner des
phrases entiéres du genre “je vous
prie d'agréer...” ou ce qui vous fe-
ra plaisir. Les touches fonctions
peuvent aussi servir aux caracteres
spéciaux, non directement acces-
sibles au clavier.

Une option sommaire permet de
créer un fichier dans lequel on
trouvera les référence des chapi-
tres marqués auparavant. Si vous
marquez des mots ou phrases avec
I'option index, Beckertext vous
construira un fichier de ces mots
triés par ordre alphabétique et les
numéros de page ou l'on peut les
retrouver.

DICO, DICO PAR CI..

Beckertext est livré avec un dic-
tionnaire que vous chargez ou
non aulancementdu programme
Lorsque vous l'utilisez, il vous si-
gnale les mots inconnus. Vous
pouvez soitle corriger, I'ajouter au
dictionnaire ou laisser passer. Mais
le dictionnaire ne vous propose
pas de corrections.

Débrouillez-vous avec le Larousse
ou le “mini Bob” (le petit Robert

Style Options
A:\FICHE,TXT

Bureau Editer Calculer

Fichier

TEXTE CPI 18 INT 1 LIGNE 1 COLONNE
| "TBalcul dans le texte &
&
Les calculs au sein de BECKERtext ST sont effectués avec une
précision de 10 chiffres au total,comprenant a la -fois -les
chiffres avant et aprés la virguleS
S
(atb)==az+2ab+b2 &
&
eau = H.0%
S
%
m cnfsz da 6 difires aqrds I vicnie Licite & 6 Ie « X

dn cifftres ot 1o virmie. Lore da aulltiplienticms.
s divisions oo meres apmt ps de 3 diftires ards 1o
mmm&mm.i

Installation de 1'imprimante &
Conmencons par 1'aspect matériel, c¢'est a dire le bran=
chement de 1'imprinante ainsi que le respect des parti=
cularités de fabrication des différentes imprimantes.$

Beckertext a toutes les apparences d’un
CQVVVO (ce que vous voyez, vous

1'ob ). Les modifi du style de
caractére sont visibles a I’écran.

Fichier Editer

Bureau
e

Style  Options

fdditionner colonne
Soustraire colonnes
Additionner lignes
Multiplier lignes

Charger registre
Registre -> Texte

+ Registre
- Registre
¥ Registre
/ Registre
% Registre

Nonbre de décimales

Beckertext se distingue particuliérement

par la gestion des tabl avec q
de saisie et fonctions de calcul. Ce
tableau est en mode masque. Les zones
en gris ne peuvent pas étre effacées.
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Installation
L]

Conmencons

L] «

ment de |'imprinante ainsi que le pespect des particularités
ge fabrication des difféerentes imprimantes.k

(Jeu de caractéres ST et PC)
En fonction de I'imprimante dont on
dispose, on peut choisir de travailler
avec le jeu de caractéres du ST ou celui
de I'IBM PC. Ce dernier permet de faire
des cadres de tableaux. Les caractéres
PECi: p t étre cliqués dans le
tableau ou étre assignés aux touches de
fonctions pour une utilisation plus
rapide.

Duredu  Flehier  Editer  Otyle

—

i BECKERtext

Optivny  Cdleuler

TEXTE

__%uanienent [}
Maninent

CP116 INT1 LIGNE 2 COLONNE 9

naninent

Pour accroitre 1'éfficacite du
dictionnaire, veuillez séparer les
syllabes avec '-',

Par exemple : Appli-cation.

naninenﬂ

beulenent corriger

La fonction dictionnaire vérifie si le mot
tapé existe dans sa liste. S'il n'existe
pas, il présente ce magnifique
““dialogue’’. Vous pouvez modifier le
mot (si vous avez fait une “‘féte”’),
rentrer ce nouveau mot, ou continuer
comme si de rien n’était.
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quoi! Pour ne pas faire de jaloux),
et ce méme s'il posséde le mot
bien orthographié en mémoire. Le
dictionnaire peut étre mis en ligne
-ilcorrige alors au fur et a mesure
de la frappe -, ou utilisé a la de-
mande pour vérifier une partie du
texte

Le dictionnaire est aussi utilisé
pour la césure automatigue des
mots. Il faut pour cela rentrer les
mots avec des traits d'union dans
le dictionnaire. Ce dictionnaire
occupe de la place en mémoire. Il
y a donc intérét a créer des dic-
tionnaires différents pour des ap-
plications nécessitant un vocabu-
laire spécialisé

DES CLIQUES
ET DES CLAQUES

BeckerText possede tellement de
andes qu’il est impossible
S ire toutes. Cliqguons au
hasard s menus. On voit qu'il
est possible d'introduire des gra-
phismes dans les textes. Mais,
toujours pour une raison de rapi
dite, et de pl meémoire, rien
n‘apparait a I'‘écran. Un certain
nombre de lignes contenant votre
dessin seront réservées et le gra-
phisme apparaitraal'impression a
I'emplacement désiré. Pour les
meémes raisons, I'impression sur
plusieurs colonnes ne sera pas vi-
sible a I'ecran. D'un autre coté, il
est tout a fait possible que vous
possédiez une imprimante non
prévue dans la liste. Vous pourrez
vous amuser, le mot n‘est pas trop
fort, a décrire les commandes qui
sont nécessaire pour la piloter
carrectement. C'est long, mais
c'est faisable
J'ai l'air trés critique a I'égard de
ce logiciel parce qu'il est plus fa-
cile d'indiguer ce qu’'il ne fait pas
que ce qu'll fait. De méme, a cha-
gue fois que vous introduisez une
nouvelle fonction dans un logi
ciel, celle-ci n'est jamais (ou pres
que) parfaite. Donc, plus il y a de
fonctions, plus il peut y avoir de
critique
Mais BeckerText est un excellent
traitement de texte, trés agrée
a utiliser. Il satisfera pas mal de
besoins a un prix que nous quali
fierons de raisonnable (Micro Ap
plication, 7560 F)

Francois Dupin

CALCOMAT
PLUS ST

Commencons par Calcomat Plus ST
dont le suffixe « plus » laisse suppo-
serque plusily a. Sans aller jusqu’a
me couper la parole, je suis en
mesure de confirmer mes dires, la
précédente version, déja tres perfor-
mante a été considérablement amé-
liorée, et je le prouve : batie selon la
traditionnelle présentation par feuil-
les de calcul qui bénéficient désor-
mais de formules statistiques et
financieres et autour desquelles
s'articule un fabuleux grapheur, Car-

Ceux des lecteurs qui ne seraient pas encore
convaincus que I’Atari ST, bien connu pour ses
possibilités ludiques, est aussi une machine a
vocation professionnelle, se doivent de jeter un
ceil (et probablement leur dévolu) sur les plus
récentes livraisons Micro Application. Au menu,
deux logiciels d’une trés bonne tenue (en béton,
quoi !). A ma droite, Calcomat plus ST, tableur
de son état et 2 ma gauche, GFA Draft ST, logi-
ciel de dessin assisté par ordinateur fonction-
nant sous GEM et qui a été€ développé en GFA-
Basic prouvant ainsi qu’il est possible de réali-
ser des applications a ’aide de ce langage.

Calcomat Plus table plus blanc que
les autres tableurs. Le module
graphique permet aux niais qui ne
savent lire les colonnes de chiffres
d'appréhender le phénoméne
illustré.

M\ Fichier Edition Saisie Formats Choix-divers Graphes

Feuille de calcul

3 4 ] 6

Semestre 1 : Semestre 2

TOTAL ANNUEL

ASSURANCE

LOYER

TELEPHONE

1
z
3
i EDF
]
b
7
8

CREDIT AUTO

3 HUTUELLE

18| REPARATIONS

=]
BsEM. 1

IE 1
] |

EDF ASS.LOY, TEL AUTOMUT.REP.
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comat Plus ST fonctionne sous un
GEM de compétition dont la rapidité
a I'affichage a été améliorée et qui
permet |'ouverture simultanée de
sept () fenétres de travail. Qui dit
GEM dit menu déroulant mais il est
bien sar possible d’accéder aux com-
mandes a |'aide du clavier. Une
option des plus utiles permet au logi-
ciel de communiquer avec d’autres
produits de'la gamme, a savoir Data-
mat (base de données) et Textomat
(traitement de texte), ce qui évite de
perdre son temps et élimine le risque
de faire des erreurs a la ressaisie.

Egalement présents une calculette
pour les opérations courantes (his-
toire de se détendre un peu !) et pour
les distraits, un calepin ainsi qu'un
presse-papier, ce dernier permettant
la manipulation de matrice et non pas
I"arrimage des feuilles les jours de
grand vent | Pour redevenir sérieux,
un peu, sachez que la grille de cal-
cul dispose de 65 535 lignes sur

autant de colonnes, qu’une zone de
saisie peut aller jusqu'a 32 000
caractéres, qu'un masque de saisie
peut avoir une taille de 5000 x 5000
pixels, qu’on dispose de 20 clefs de
20 caractéres maximum et qu'enfin
j’ai un mal de téte épouvantable. Il
est utile de préciser que le mode
d’emploi de 107 pages en francais
(et en orange pour éviter les photo-
copies intempestives) est fort
détaillé, du reste |'ensemble du pro-
duit, d’un conditionnement agréable
(une disquette non protégée plus un
classeur) semble annoncer un chan-
gement de look salutaire pour les pro-
duits Micro App’. La présentation, ¢a
compte aussi. Le grapheur qui per-
mettait sur la premiére version la
visualisation en temps réel des résul-
tats sous forme de graphique (8 au
total dont camembert, lignes, bars-
graph) s'est vu adjoindre une option
autorisant |'affichage en 16 couleurs
ainsi qu'une représentation de type

« Manhattan ». De quoi se prendre
pour Rockfeler... Et puisqu’on parle
d'argent, sachez que Micro Applica-
tion vous propose jusqu‘au 30 juin
|’échange de votre ancienne version
de Calcomat ST contre cette toute
derniére, moyennant un supplément
de 350 F. Les nouveaux venus,
quant a eux, devront débourser
750 F, ce qui n’est pas excessif pour
un logiciel vraiment pro.

GFA DRAFT ST

Avant de poursuivre, rappelons pour
les non-initiés que le GFA est un
mélange de Pascal (programmation
structurée et éditeur) et de Basic
Macintosh (pas de numéros de lignes
mais possibilité de déclarer des labels

GFA Draft, logiciel de D.A.O. n 'est pas réservé aux seuls architectes pour

g
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... La "lavette spatiale” hardcopiée sur une Imprimante matricielle gagnera en précision de trait sur une laser.

pour les branchements en boucles).
C'est entre autres choses cette
absence de numéro de ligne ainsi
qu’une optimisation du traitement
des variables qui permettent au GFA
compilé d'étre dans la plupart des
cas aussi rapide que le C a la diffé-
rence prés qu’une personne habituée
au Basic traditionnel s’y retrouve
assez facilement. Ceci étant dit,
venons-ens a GFA Draft ST.

Ce logiciel sert a élaborer des dessins
techniques semblables aux Hard
copy d’écran ci-jointe. Attention,
entendons-nous bien : il s'agit la
d'une DAO et non d’une CAO. Le
résultat final ne sera qu’une repré-
sentation fidele de votre travail. Pas
question ici de dessiner un objet,
mettons, de face et de profil et de
siroter son café pendant que le pro-
gramme calcule une vue en perspec-
tive. Rien d'automatique dans tout
cela, mis a part la possibilité de
hachurage d”une surface de rotation

en 2 dimensions de 0 & 390 degrés
ou encore |'arrondissage d'un angle
(ce qui est déja beaucoup !). [dem en
ce qui concerne le dessin d'architec-
ture ou encore la création de circuits
imprimés, seule la possibilité de créer
et sauvegarder des symboles est
possible. A ce propos, la disquette en
contient une grande quantité, norma-
lisés pour des domaines tels que
|"architecture d‘intérieurs (baignoi-
res, portes, etc.), |'électronique
(composants), |I'électricité et la créa-
tion d’'organigrammes.

Deux types de caracteres permettent
la création de cartouche et la cota-
tion du plan. La taille du trait peut
varier de 0.2 a 4.5 mm selon les nor-
mes ISO en vigueur. Il est également
possible de redéfinir |'échelle, de
mesurer la distance d'un point & un
autre (coordonnées absolues ou rela-
tives), de traduire les cotes en
metres, pouces et inch (aow ! Je dis
ceci est réellement fabuleux, n'est-il

pas vrai ?) et de zoomer, couper, col-
ler tout ou partie du dessin. Un trés
gros effort a été fait au niveau de la
compatibilité en mode printer — ce
qui est tout a fait normal — mais sur-
tout en mode ploter (table tragante).
C'est la que ce produit prend toute
sa signification, I'impression étant
rendue possible sur une grande
quantité de modeéles et ce sur papier,
papier calgue et transparent. Ceux
qui ont déja vu leur travail rendu inu-
tilisable aprés avoir trouvé un plan
(pour effacer un trait & I'encre de
chine, il faut le gratter avec une lame
de rasoir) ou bien encore vu leur
feuille de calgue se gondoler en été
comprendront aisément mon
enthousiasme. Les autres se deman-
deront pourquoi un logiciel de des-
sin dont I'intérét leur échappe colte
990 F alors que Néochrome est gra-
tuit. La réponse est pourtant simple :
c'est pas le méme usage.

Cyrille Baron
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M Fichier Points Lignes Objets Dessin

GFA vector: les objets se définissent uniquement a la souris et non pas par

La génération et I'animation d’objets
en trois dimensions ont de tout
temps fait réver les « microphiles »
que nous sommes. Hélas, elles ont
aussi fait piquer plus d’une crise de
nerf aux modestes amateurs dans
mon genre. Heureusement, I'arrivée
de machines telles que le ST ont per-
mis le développement de langages
sympathiques; au hasard, le Basic
GFA. Seulement voila, on a beau étre
un langage compilé et optimisé au
maximum, on n’en reste pas moins
trop lent pour manipuler des objets
3D. Eh bien, GFA Vector est concu
pour remédier a ce probleme. Il s'agit
d’un Toolkit d’animation et de créa-
tion 3D fonctionnant sous GFA Basic
et dont toutes les routines de repré-
sentation graphique ont été écrites
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en langage machine. Ne croyez pas
pour autant vos ennuis finis. Certes,
ce logiciel va rendre de nombreux
services, mais n’'espérez pas vous en
servir pour adapter « 7Tron » sur votre
bécane. Autant le Basic GFA est d'un
emploi aisé, pourvu que I'on s’y colle
un bon coup, autant |'approche de
GFA Vector est rébarbative. Sije puis
me permettre cette rime riche, aprés
la démo aguichapte, on déchante !
« Micro App », qui semblait pourtant
plein de bonnes intentions, retombe
dans ses travers de jeunesse: Le
mode d'emploi d'une cinquantaine
de pages n’est pas vraiment a citer
en exemple. C’est d’autant plus
dommage que le programme a vrai-
ment |'air intéressant en dépit du fait
que |"édition des objets autrement
qu’en « fil de fer » n'a pas été prévue
(le développeur aurait d0 jeter un ceil
sur I"ouvrage « Graphisme en 3D »
de Micro App justement). La possi-
bilité de travail sur deux pages auto-

systéme de coordonnées.

rise des déplacements tout en finesse
(pendant qu’une image est affichée,
une autre se dessine sur la seconde
page et ainsi de suite. La saisie des
objets (qui se définissent d'apres
trois axes x, y et z) se faisant a I'aide
de la souris et des curseurs, interdira
I’emploi de ce soft aux alcooliques et
aux gens tremblotant en général.
Avec un peu d'habitude on y arrive.
Avec beaucoup de pratique et une
tablette a digitaliser ca doit étre plus
sympa. Quand je vous aurais dit que
n’importe quel axe peut servir d’ori-
gine & la rotation (minimum 1 degré),
qu'il est possible de « merger » plu-
sieurs objets (Or ou Xor) et que les
511 degrés d'agrandissement et de
rétrécissement vont de 1/64 ieme a
8 fois la taille normale, je pourrais
enfin rebooter GFA Vector afin de
m'y replonger. Ca va pas étre une
mince affaire mais je crois que ¢a
vaut le coup.

(Micro Application)

La Solution d’Avenir

Recherchons programmeurs indépendants, 1550
nous consulter.
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B.P. 112, 75749 Paris Cedex 15
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2912. La guerre menace la Terre. Sur toutes

les colonies spatiales, c'est I'angoisse : si

I'ordinateur central de controle galactique

est détruit, toute vie s'éteindra sur les plané-

tes non aulonomes Pour Crafton, androide

, et

XUNK, son hdéle podocephale‘ il s'agit

d’investir le centre de recherche qui garde

I'ordinateur et d'éviter la catastrophe.

La richesse du jeu, la qualité graphlque el
rapidité de I’

SD vous feront passer de fabuleux momems

REMI HERBULOT

MICHEL RHO

JEAN-LOUIS VALERO

Aux commandes de votre vaisseau PHOE-
NIX AY21, vous foncez sur les routes
oubliées de I'espace. Votre mission : réou-
vrir ces routes autrefois piégées et détruire
les stations laser qui vous tirent dessus tout
en évitant les trous noirs, les zones magnéti-
ques ou les régions a photon qui mettent 2
rude épreuve vos qualités de pilote.

Rémi
Herbulot

Patrick

qualité graphi de
PHOENIX et les effets spectaculaires de la
vision 3D vous feront passer aux comman-

des des heures d'une

PAUL CUISSET
PATRICK GUILLEMET

Aux commandes d'une navette d'interven-
tion nucléaire, vous survolez la base gigan-
tesque des pirates de I'espace, qui tentent
de coloniser la 4& galaxie. Leurs installa-
tions vous narguent, leurs canons vous ajus-
tent, leurs vaisseaux vous pourchassent,
mais rien n'arréte I'ceuvre de destruction sal-
vatrice que vos nerfs d'acier conduisent.
Un jeu d’arcade grandiose et G'une beauté
stupéfiante.
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